SETTING UP 

Setup Lite PSP™ system according to the instructions In l?s instruction manual. Turn the 
PSP™ system orv and iho POWER indicator wflj !lg?nl up green. The hi onto MonuwlSI be 
displayed. Open Iho disc cover and insert the? Palapop™ 2 disc with the label side facing 
the rear of the PSP™ system and then securely close the disc cover 

Se'ect tile K icon from the Home Menu and then select the © icon A thumbnail image 
of the software wi I be displayed Select the image and press the X button to commence 
loading. 

Owners of PSP-iDOO tapes and PSP-2000 tenet systems should note that the HOME 
button has been re named the PS button for PSP-3000 senes systems and will be referred 
to at such in this mangas 

PLEASE NOTE ib-e information in this manual was correct at the time of going to print, 
but some minor changes may have been made Pate in the product's devetopmenl. All 
screenshols fo' Shis manual have been taken from the English version of this product, 
and some screenshots might have boon taken from pre-corn e'etion screens Ihat differ 
s-ightiy from those it. the finished product. 

MEMORY STICK DUO™ 

To save game settings and progress mson a Memory Stick Duo™ into line Memory Stick 
Duo™ slot of l!ic PSP™ system. Saved game data can be loaded from iho same Memory 
Slick Duo™ or any Memory Stick Duo™ containing previously saved Patapon™ 2 data 
Make sure there i-s enough free space on the Memory Stick Duo™ before commencing play 

PLEASE NOTE, the minimum amount of free space required So save Paiapon™ 2 data 
may vary depending on the capacity of the Memory Stick Duo™ inserted. 


WIRELESS (WLAN) FEATURES 

Software titles thal. support Wireless {WLAN) fiinefiOrtarily allow the user to communicate 
with oLhcr PSP systems, download data arid compels against other users via connection 
to a Wireless Local Area Network (WLAN), 

AD HOG MODE 

Ad Hoc Mods es a Wireless (WLAN) feature itvat allows two or mors 
individual PSP™ systems to communicate directly with each oilier 

GAME SHARING 

Soma software isilos feature Gama Sharing facilities which enable the user 
to share specific game features with other users who do not havo a PSP™ 
(PlaySlaliorMtPonable) Game in iheir PSP™ system. 

INFRASTRUCTURE MODE 

Infra structure Mods is a Wireless (WLA H) feature that a Hews the PSP™ system 
to Itrck to a network via a Wireless (WLAN) Access Point (a device used to 
connect lo a Wireless network). In order to access Infrastructure Mode features, 
several additional items are required, including a subscription to an Internet 
Servsce Provider, a network device (e g. a Wireless ADSL Rooter), a Wireless 
(WLAN} Access Point and a PC. For further information and setting up details, 
plea so refer to the PSP™ system Instruction Manual 

PLEASE NOTE Patapon™ 2 supports Ad Hoc Mode and Game Sharing Mode only. 

DIRECTIONAL BUTTONS - MOVEMENT 

In this manual, f, 4* +■, etc. am used to denote the direction of the directional buttons 
only unless slated otherwise 

USING MENU SCREENS 

Press f. |r. 4*- to highlight an oplton. then press the X bullan to confirm 
To relurn to the previous menu semen, press the X button. 








DEFAULT CONTROLS 

X buSlori DON drum 

O button PON drum 


□ button 
A button 


MM bu“gi'lil button 
SELECT button 
START button 


PAT A drum 
CHAKA drum 
Move Curser/Oamera 

Scroll through RalapdHs/Wfarld Mapmps Viewer 

View controls (during mission),■‘Save progress {in PaSapofis) 

Quit mission 


THE GAIV1E SCREEN 


Patapon squad 
health 

Patapon squad 
number 



Items collected 


Hit points 


Rhsyftim combos 





, .55*if . «2»r 

MAIN MENU 


WE W GAME 

Shipwrecked by a monstrous crealuna from the deep. Hid Palapons have amived In a vast 
and unknown land Sign the S^rad Covenant of Groat One and ensef you rn a mo via She 
vidua I keyboard, Lherv laadydtif followers on a bfand new mission to She fabled Earlhend 

CONTINUE 

Return to your previous exploits as Greet One by Hooding saved data from 
Wemory Stick Duo™, 

OPTION 

SOUND SETTING 

Choose to enjoy Patapon TTH 2 audio via Headphone. Speaker, or Auto settings. 

LEVEL SETTING 

Choose a difficulty setting from Easy, Normal or Hand 


LANGUAGE 

Choose English Fractals Italians, Deutsch or EspaAol Palapons are clever little chaps 
and can speak all five languages! 

MEET THE PATAPONS 




HATAPOIN 

When ell seemed lost, this heroic Pstapon clung to !he PATAdoum to prove 
Its fa»th He now guides the Patopon arniy with his military banner 


YARIPONS 

These fierce hunters are always first on She frontline, throwing deadly 
spears at their enernses. Vanpons are *i reproof and never get sleepy. 





TATEPONS 

^ l| Tatepons defend the Patapo*army to the death with large, heavy shields. 

YUMIPQ'TJS 

These expert tong-distance archers can fire a three-shot attack during Fever 
Mode, Bui remember, if there's a strong headwind Yumipon arrows won't fly 
very far 


; o 


KIBAPONS 


Ct Thest brave patepgns ride on horseback and are usually rather calm, 
unlil Fever Mode kicks in and they charge madly into action, 


& 


DEKARONS 

They may be stow marchers., bulDekapons can withstand mone enemy attacks 
!han any other soldier in the Patapcra ranks. 

TORI PONS 

o These elite flying wanders are Incredibly mobile and will launch three-shot aerial 
aliacks m Fever Mods 


11 


MEGAPONS 

Meg a pons can put foes to steep wiLh their enchanted trumpets, but their music 
will slip away unheard if the wind is blowing I 


MAHOPONS 

Matiopons are mysterious Palap&n sorcerers, who can attack enemies and heal 
troops wish their magic wands 





ROBOPONS 

snhaneed with gianlfistet Rohopons can 'grip' a different weapon in each hand 
as they crus'i everyth ing in th^r path 

HERO FATA PON 

Thrairghout your journey you might meet a Hem Patspon in need of help, 

O' Rescue a He re Pafepoe and give *t a new name arid it will gladly join you r a nmy, 
Collett up !□ irXt different Hem Macks !o g;ve your Hero Patapon a big range 
of special powers 

BEWARE THE PATAPON ENEMIES! 

KARMEN TRIBE 

Members of Ifiss hostile tribe hide a terr'ble secret behind their war masks 
and will do anything to scare off the advancing Pafapons. 




DODONGA 

This giant dragon may seem slow and cumbersome. but he can breathe 
scorch ing fire balls It you make him angry, things will get healed! 


FRIENDLY NEIGHBOURS 



FAN PAKAPON 

APatapor musical prodigy who loves to play his trumpet 


FA 2AKUPQN 

This expert farmer knows how to revive dry. add land to make 
it fruitful once more. 






SHURAS A YAP ON 

£ ■ This musical maestro is always on hand to conduct an inspiring song, 

RAH GASHAPON 

The gourmet chef of patapdlis re airy knows how to slice and dice a testy meal. 

PATAPQOKAS 

Patapookas are helpful a’lies of the Patapon iriie who live sr Patapolis. 

Lend them a hand now and (hen and (hey'll give you valuable items- to keep. 

UBO BON 

This giant tree always has an itchy head. 
Orly the Patapon trumpeter. Pan Pakapcrc. 
has the power to make Ubo Bon dance 
to get r'd of h : s discomto't. When th's 'eafy 
tree trunk gets groovy, watch cut for some 
extra items! 




POP BEAN 



Been is very concerned about keeping 
her skin moist !f Fa Zakupon the farmer 
waters her, she'll happily share some 
fresh vegetables 







KURURU EERURU 

Thi& gi□ r?t bell is nat.verjf confident about her 
dancing. Wlien Shuraba iTapbri’ helps her to 
keep She rhythm with his baton, she will olTer 
up some Ka-ching. 


NOTE: For more information on Ka-ching, visit the 'Spoi's of War" section later 
in this manual. 

IMPORTANT MONUMENTS 
BONFtRE 

Whan Pa'apoas return victoriously from battles, they celo&rala here wish a huge feast. 

ALTAR 

Acquired items for use in warfare are scored at iho Altar 

TIP. Press She X button to look into the AlSar and press the □ button to open 
the Tips Viewer The Tips Viewer contains all of She fielpfci! hints ycLa'll ever reed. 

THE SPIRITUAL OBELISK 

By passing the Obelisk you'III bid farewell to Palapolis and embark upon your 
nestt heroic mission. 








MATER: TREE OF LIFE 

t Collect Males Sprout to restore life withered 

Mater: Tree of Life . Once re vfved , i h is eld 
'« ' !fee ^viil ereefe new Paopoas and res-ufred 

fallen warriors- by combining Ka-ching wiih 
materials like stone and wood, 


NOTE To leam more about creating new Patapons, visit the "Creating Parpens" section 
laierm this manual 



PARAGE! SHRINE 

Access to this forbidden quarter of P ata pol is 
is only g racist! to Great One and the 
o Hero Patapons. Enter the Paraget Shrine 

!d battle a scary boss and perform the 
ancient DGNCHAKA dance to crack open 
a Mysterious Egg Each Mysterious Egg 
contains rare items that can’t be found 
anywhere else! 

NOTE For information on multiplayer modes available wdhm the Paraget Shrine, 
visit the ‘Multiplayer Fun and Mysterious Eggs“ section Pater In ihis manual, 





PLAYING THE GAME 
COMMANDING YOUR TRIBE 
MARCH! 

□ button, □ billion, □ button, O buLtors - RATA RATA RATA PON 
ATTACK! 

O button, O button. P button, G button ^ PCN PQ-N PATA POM 
DEFEND! 

A button, A button, □ button, O button - CHAKACNAKA RATA POM 
MIRACLE 

X button, X button {double lap), 

X button (double tap) = DON DON DOM DON DOM 

Tip AH four edges, of the screen will flash white wi(h ihe rhythm lhat you must l ;.eep 
Slay in lime and victory will be yours 1 

FORMATION 

Tight fonmalion is the seem! weapon of the Patapon army, which consists of three squads 
When selecting ihe military units to participate in a mission, bear in mind ihst each aquae 
contains up So six indiwduat Pafopons wielding Ihe same lype of weapon. One Hero Palepon 
can also accompany your formation andwih courl as a fourth squad 

HEADQUARTERS SCREEN 

Before heading out on a mission, you mus! ensure that your Rata pen squads are primed 
to inflicS maximum damage, whitsl providing adequate defence, highlight a Fatapon squad 
to view its Squad Status L«st, which contamsthe following vrtal stals. . 


SQUAD STATUS LEST 


HP: average Till pointe 

Damage; average attack power 

Attack Speed: average interval between aliacfes 

Resist ignite; average flame resistance percentge 

Resist Freese: average ice resistance percentage 

Resist Sleep: average sleep res-stance percentage 

Crit Ratio: average critical percentage! 

KB Ratio; average knock back percentage 

Cnc Ratio: average stagger ratio 
Ignite Ratio: average flame efect percentage 
Freeze Ratio; average ice effect percentage 
Sleep Ratio: average sleep effect percentage 

PATAPOM HEALTH 

Palaeens normally dance and sing with joy, until they spol a Foe The look in a Palapen's 
eyeball will bocomo angry when It wants to attack The bar above each Palapon squad icon 
represents the health points of th;s squad leader It a Palapon is hit by an enemy, its health 
will bo reduced When a Patapon's health reaches zero, it wtll perish and leave behind rts 
Cap - but don't worry, this Cap can be taken to Mater Tree of Life to revive the fa Item herd 


CREATING PATAPGNS 



WM#i youVe enough Ka-tMng. visit Mater; Tree of Life to generate now Paiapons 

for yoyf army, Move the cursor ro a blank Paiapon Icon and press the X button to view 
the Svofve Screen Press'lhe X Bfiiio'rf again 10 create a tespcPatlpon sold er fyon have 
even more KsFchiiig 1o spare, p ns some stone or wood; yoolt be able to fe valve" a Patepon 


Into a Rare pen 



LEVEL UP 

Giving your Paiapon a "Level Up" wi!l turn 
it into a Rare pen, boosting its hit points, 
speed and attacking power The more times 
you Level Up", the more your Rarepon 
will evolve - and its name and appearance 
will change to follow suit. 


LEGENDARY MEMORIES 

Legendary Memories can be discovered on your leave is end are reminders of me en crept 
Patepons who fough! long ago, Each Legendary Memory Fete you create a new breed of 
Patapon through Malar: Tree of Life. 

MIRACLES 

When in She Headquarters preparing for a mission press +* or ^ to move the cursor and 
higslight the shrine Shat Hatapon is star ding on He wll tell you if a Muscle is available to 
take along on a mission. If a Mirade is available. press the X button to select il - but bear 
in mind that a Oracle will only work in Fever Mode. 

FEVER MODE 

Each consecutive call and response between Almghfy and She Pate pons wi I count as an 
extra Combe. Successfully repeat a Combo 10 times without mistakes to send the Patapons 
into Fever Mode During Fever Mode, all Patapons will sing louder and attack more 
Ferociously as they send themselves into a battle frenzy. 






SPOILS OF WAR 

Wien an. errem* is defeated^ It ium$ into Ka-chiog Ka-chfng is a precious energy used 
lo create new Patepshs Slam enemies also drop many useful items, so always sry to grab 
as many spoils of war as possible. 

HUNTING 

The Patapon army wit always need meat and other vital resources, so be lyre to organise 
regular hunting trips wilh your spear-hurling Varipons, 

WORLD MAP 

Before each cession begins, "he World Ma;p will be displayed. Will you go hunting on Tochira 
Beach, fight Dodonga at Dorgara Ruins or face the Karmen tribe ill the Ju Ju Jungle? 

MULTIPLAYER FUN AND MYSTERIOUS EGGS 
AD HOC MODE 

Invite your friends to pul log ether a team of Haro Pstapons and tackle a mission together via 
Ad Hoc Mode. Up to four pfayere can join in and each pa dopant must own a PSP™ system 
and a copy of Pale pan™ 2 Just head over to the Paraget Shrine m the village of Paiapolis 
and let the fun commence, 

- Before playing, ensure that the PSP"™ system's WLA:N switch is in the ON posilion 

* Bel sc! Network Settings from the Home Menu and adjust the Ad Hoc Mode 
option to "Auto". 

* Be aware Shat the Ad Hoc Mode signal range extends to a radius of 10 metres 

if there are less than four players, fill any empty slots wish compular-conl rolled Comp 
Palapens. Tho mission wit not begin uni! I four players arc confirmed Complete the mission 
perform the DONCHAKA dance and crack open a Mysterious Egg* le discover the goodies 
inside. Each player will receive some Para-ching (a special type of Ka-ching) that can 
be used to open secret treasure chests lull of extra bonuses. 

*s^GTE: Only the player who 'brought she egg” i.e. the player who initiated the multiplayer 
game - will receive the special item inside it 




JOIN GAME 

It's also possible to join a mumpiayer game thate already ft progress. If a host is available, 
select Join Game and prepare lor deployment via the Formation Screen. The mission will 
begin once the host chooses to deploy the team.! 

GAME SHARING 

Ctecfc spep a Mysterious Egg with a friend who tfeesn'3 own a copy ot ^atapon™ 2 via 
Game Sharing, The host player will require a PSP™ system and a. copy of Patapon™ 2, 
but Ihe receiving player simply requires a PSP™ system. 

HOST PLAYER 

Entenhe Para-get Shnne in PatapoSis and select Game Shanng !o search for players within 
range. When a waiting player is found., accept the request to begin sending game date. 
When the date has been sent, press the X button to return to Patapolis. 

RECEIVING PLAYER 

Select the « icon from the Home Menu and select the Game Sharing icon Locate a host 
player within range and wail for She host player to send game date to your F$P tM system 
Once the game data is received, it will load euforoatitally and the game will begin. 

NOTE. Gama Sharing will only support the Mein Game mull player option. Date will 
be deleted if the PSP™ system is lumsd off or if the Homo Menu is selected 

PLAYING TOGETHER 

Once data has been shared, the host player must place Comp Patapons into the slots 
where Game Shadng players wish to join in. When the connection is established, the Comp 
Patapons will become Sharpens, allowing Game Shanng players 1o become pad of the 
host's army formation. ASharepon can be removed by press ng the □ button If a Sbarepon 
is removed from a slot, the host pteyer must replace rt with a Comp Fatapon and press the 
START button to conned again 


NOTE: Guest players, can save ihclr progress to Memory Slick Duo™ and relive 1 the fun 
jfifj^y purchase their own copy orPaSacon™ 2 . The original host player and Lhc friend he 
converted !o lhc Palapon causa' will then gel lhc opportunity !o wt-o some ullra-raro prizes 
when !hey open treasure chests together! 

HEIPFUL HI MTS 

SLEEPING SIGNPOSTS 

Through out your adventure, you’ll come across kind-hearted signpost that give out handy 
tips. The only problem is thai most of them are fast asleep! If someone were to start a fire 
at their base, maybe they would snap out of their slumber? 

WATCH OUT FOR FIRE! 

Fire can travel along shrubs or trees end can even scorch yourtroops! Petapons (hat catch 
fire will scamper ebcul in a panic, taking damage until the frames fizzle out. 

If only you could command the min in such emergencies, , 

ET'S GETTING WINDY 

The wind : s always on the move, even mid-mission! A headwind will blow back arrows, 
but make it difficult for enemies to pick up the Palapon seen!. A tailwind wll give arrows 
a longer range, but 'will blow the Patapon scent towards their prey, warning ihem of your 
imminent attack. 

SINGING IN THE RAIN 

Plants ?ov£ the rain arid certain flowers will only ssioom after rainfall Rain will also mask 
the scent of the Patapons and can even wash away obstruelwe fog, 

LIGHTNING STRIKES 

Wien rain develops into a thunderstorm, the Patapons must watch out for wild bolts 
of I ghtning. If lightning zaps a Patapon, the shock will temporarily stun if and sometimes 
set the poor little fellow on fire! But have you ever wondered what happens lo dangerous 
lightning if you perform the Rain Miracle? 




Have you seen Shat odd !o!em pcle Irt She Nyoksri Swamp? Someone has carved 
□ ADA into it. Do you reckon itmighl fee □ rhyShm command? Nah, probably nott 


© 2009 Rolito/lnterlink 
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INSTALLATION 

fntitalleg le systcme PSP™ en suivarct les indications do son mafltiel d'lrisf ructions, Mattel 
lesyfct&me PSP"™ sous tension ol! mdicateur POWER {alliYienla^ion) s'allume on vert, Le Menu 
Home (accueil) s'affiehe. Guwez lc convertfe du comparlimenl a discue el institiz le discue 
Palapon™ 2 en orieniant | r 4ifquette vars i arrifiredu systemc PSP™, puis refermez le couverde 
du bbinpartirrient a disque. 

Selectionnsz i'icone « dans le Menu Home, puis l icorne S La mmiature du ]eu s affiche 
Selectionnez fnmage et appuyez Slit la touche X pour lancer ie diarigemenL 

Le$ d4tenteyrs de$ sfrfes P$P-1000 et PSP- 20 GQ vowfront fren r&mapqwr q^e la touche HOMS 
a 4?e rebaptis4& touche PS sur lee ayst4ir.es PSP-3300, elle apparatus sous celts appellation 
dans ee manual 

REMARQUE I?s informations d e oa man u ol eSaient e* actes a u moment d e le ur publication. 
mars cenaines modifications cnlpu avoir lieu vers 5a fin du dGveloppemanr du prcdul. Les 
images do ce manucl sort tiroes de Is version anglalse de ce pmdud. et peuvcm awdlr 4te prises 
sur d!es ecrans en cours do realisation, cui diSfereront leg cremcntd ecu lies du predu t final. 

MEMORY STICK DUO™ 

Poursauvegarcter les paramelresdu ;cu et vetre progression, ins4rez un Memory Stick Duo ™ 1 
dans a ferste pour Memory Stick Duo™ du systems PSP™. Les don rices sauvagardees peuvent 
etre chargees du memo Memory Slick Duo™ cu de tout autre Memory S!rck Duo™ conlenant 
des donneesde sauvegardc Pasapon™ 2. Assurez-vous qu.'lyait suffisammentd’espaee fibre 
sur le Memory Stick Quo™ avant de commencer a jouer 

REMAR GUE les pace If bre mu imum requis pour sauvega rder les donnees Palapc n ™ 2 peet 
warier en forsetion de !a capadte du Memory Slick Duo™ insere. 


FQNCTIQNS SAMS FIL (WLAN) 

Les litres rompalb’es avee les fcnCtionnaliMs sans fil (WAN) penmeftent a I tifi isateur de 
commumiquer aivecd'aulres systames PSP™, de telfrchaj^crdes donrsees et da jouer avec 
d aulres ulilisatours via une cofirreyion en rescau focal sans FI (WAN) 



MODE AD HOC 

Le mode Ad Hoe est une fonction sans hi (WAN) p&mneitarrt a deux systemes 
PSP™ ou p!usdei rommuniquerdirecterrant. 

PARTAGEDE JEU 

Fonction proposeo parcerta ns litres, pemnettant a I'utitisateui de partagcr certames 
caracJeristiquesd'un jeu avec des util: sate uts n'ayant pas de PSP™Gam& insere 
dans Eeur systeme Partagade jeu PSP™, 

MODE EMFRASTRUCTURE 

Le mode Infrastructure est une fonctiorr sansfil (WAN) permellant le raecqidemerri 
du systems PSP™ a un reseau via un point d'acees sans !if (WLAN), e'est-a-dire 
un dispositilda conneyion a un reseau sars !il. Le trade Infrastructure requiart 
plusieurs 4!emen ts, dent u n adorn n ement aupres d un fc u misseur d acces a I nlernet, 
un dispositif r6seau (par evempie : routeurADSL sans fiil), un point d acc£scans 
fit (WAN) et un PC. Pout de ales amples informations ccncerranl 'instaralan, 
repertez-vous au mode d'ermploi du systems PSP™. 


REMARQUE Patapon™ 2 n'est compatiite qu'avec les. modes Ad Hoc et Partage. 


TOUCHES D1RECTIDNNELLE5 -SE DEPLACER 

Dans ro manuel, f, 4. ■+ 4“ etc. indiquentla direction des touches direction nel les uniqueimenl, 
sauf mdication centra ire 


UTIUSER LES ECRANS DE MENU 

Appuyez suf f 4, ou +* pours ejection ner une option, puis sur la teuche X pour confirmer 
Pcur retourner a I 6cran de menu precedent, appuyez sur la touehe O. 








COTV1IU1ANDES PAR DEFAUT 


touche X 
touche O 
touche □ 
touche A 
touche t 

touche BA r touche 
touche SELECT 
touche START 


tambour CON 

tambour PON 

tambour PATA 

tambour CHAKA 

Deplacer cumeur/cam^ra 

Explorer Patapolis / Carte rlu m&nde f Askices 

AfTcher commanded fen mftss tony Sail vegarder {a Paiapblis) 

Quitter la mission 


L’ECRAN DE JEU 


Same 
troLipa Patapan 

Pa I a pais 
bans la Iroupa 



Objets reouperes 

Paints d'attaque 

Combing isons 
de r/tbmes 



MENU PRfNCfPAL 

MOUVELLE PARTIE 

Jetes a fa mer par un m-onsSre venu des prof endears, fas Pa'apcns sc retrouven t sur les fives 
d'un vastc pays •nconnu. Signez It Pacta Sacra du Tout-Puissant etsaisissez votra nema I a do 
du clavier virtuel, avant d@ prersdra la rate do vos lideles, a la rorfiercha rfu legendairc Earthend 

CONTINUER 

Retrsuvez vos aneeus esp'a ts ds Toirt-Fuisssn; ert charge ant les donnsss de sauvegsfde 
du Memory St id: Dud™ 

OPTION 

PARAM^TRES AUDIO 

Profitez de Paiapon 1 * 2 via uin Casque, des Enceintes, ou era ulilisani les parametres Auto. 

PARAM£TR.ES NIVEAU 

C^ioisissez I'une des dijfioultessurvsntes : Facile, Normal cu Diffide. 


LANG LIE 

Sc lection nei Englsh, Fran^aia, Italiano Deutsdi ou Espa^ol Les Patapons on ant dans 
la cahache, i?s conna-ssentdr>q lanquos 1 

A LA RENCONTRE DES PATAPONS 


© 



HATAPON 

AI 0 J 5 que tout semdlait perdu, cet heroi'que Petapon resta fiddle au ferrbour FATA 
pour proper s a foi II guide a present l armee des Pete pons desen oriflemme 


YARI PONS 

Ces feroces petds chasseurs sont tmjjours en prenr-sre ligne et Sent pteuvoir leurs 
lances sur I'ernem. Les Tarpons ne cragnent m le feu, ni le somme I 


TATE ROWS 

Les Tateporcs deferment S’anmee des Fataprmsjtisqu's 5a mart., grace a leurs grands 
bbuclresi. 

YUMIPON5 

. 

Ces archers experts, des Sirs longue distance peuveni rripler tours altaques en Mode 
Fi£vro Mas n'oubliez pgs, en cas de vent do face les flocftes des Yumipoos rfirorct 
pas blen loin. 

KIBAPGNS 

E Cp.% braves se? baitent £ chevai as pr^s-entent g^rteralennent un taractere plutct 
cal me - jusqu'S ce que le Mode Fsfcvre ne ses pouss* a merger comme des fanes 

DEKAPONS 

lls n'avancent peut-etre pas vise, mas les De^apoirs peuvenl supporter plus 
d'attaques que n'impede quel soldatde f'armeedes Patapons. 

TORI PONS 

Cesguerrters volants drifts sont inerayabtement mobiles, llstripfaront ieur$ 
attaques a^riennes en Mode F^vra. 

MEGAPONS 

Les Mcgapons peuvent andonmif Tennems grace a leurs trompelSes, rnais leur 
musique s'envolera avec Is vent si celun-G souffle irop ! 

MAHOPQNS 

Les Mahopons sons de mysterieu* sorciers palapons, capables dattaquer I'ennemi 
et-de sceneries troupes du beu! de leur baguette magique. 





ROBOPONS 

Dot£s de icings gigsrrtSsgites, les Rcbopcns jpeuwntsaisif une arihrie rflfffir&nle 
darts cheque main pour ^eraser tc-ut os qui leur aarre la route. 

HERO PATAP0N 

il vans arrive psut-Hre de crcfetrun H£ros Patapon &n dHtesse au court da 
votra quite. Va ! as a san sowars, nommez-!a et il rejoin ra votre anmle da hen 
n r a Riurtisses jusqu'a idO Masques da Hl'cs pour offrir a votes HI*os Patapon 
hn vaste panel tfe potweirs 

GARE AUX ENNEMIS DE5 PATAPONS ! 

TRIBU KARMEN 

Les membres de cette Sribu Jios*dle cachent u n terrible secret derriere !eurs masques 
de guerre. Ms fenont tout pc-ur effirayer et repausser les Patapens. 

DODONGA 

Ce dragon qeant vous para it p«ut-£tra lent et patau d, mais l est capable 
Ce cracber des boules de feu. Les chases pouiraient chauffer si vaus veniei 
a Is mallra en colere | 



DE SYJVIPATHtQUES VOIS1NS 



PAN PAKAPON 

Un petit pradige de a 'Titre.ique qu adore jouer de Is trampefte 



FA ZAKUPOTtl 

Ce fermter emerrte sau?a comment revive* un eel adde et er fa ire a nouveeu 
ttne terre fertile. 


S'H UR ABA YAP ON 

Jt. Ce nifeestro get t&ujtwrs prit pour tbhdurre tin chant exeunt, 

RAH GASHAPON 

le cordon bleu de Petapoiis sait s'y prendre pour miconnef un bon petit plat 

PATAPOOKAS 

Lea Patapmlcas sont des allies precieux de la tribu d es Patapbns. Ms viventa Patapofe. Domnez- 
leur un coup de man de temps a ante ei Ms volts remerc'eront avec des objets de valeur. 





UBO BOW 



La tete de cet arbre geamt le demange. Seul 
le sDiieur de trom-pette palapon, Pam Pakapon, 
a le pc Liven de fairs danger Ubo Ben et de lie 
debarragger de ga gene. Quamd ce tronc feu llu 
commence a se dandiner. atteritfez-vous a voir 
fcomber quefques objets irteressants ! 


POP BEAN 

Pop Been fait tr£s attenliori £ toujours hydrater 
ea peau SI Fa Zakupon i$ fenmier I'artese, etie 
p&iiagerg. ses legumes de bon gre 







KURURU BERURU 


Cette ddeho geante n'amne pas licp darcser 
Lorsque Shura ba Yapcn I'airfe a gander le 
rythme auec sa baguette, e’le pourra effrir 
qjtiek[ues Ka-chings. 


REDARGUE Pc lit en s avoir plus sur le Ka-ching, consultez la section ‘Trephees de guerre’ 
plus loin dansce rnanuel. 

MONUMENTS I1VI PORTA NTS 

FEU DE JOIE 

C‘est ici quo les Rata pons viannent oeiebrer leurs vicioires, dans i=n grand daoquet 

AUTEL 

Cost ici quo sen! sioeftas les ebjets deslines a la guerre 

ASTUCE : Appuyezsur 3a louche X pour explorer S'Autel puis sur !□ louche □ pour cuvrir 
les Astuces. Les Astuces veus dorsneront tous les conseils dent vous oounrez avoir besoirs. 

OBELISQUE 

En pas&ant I'Obelisque, vou&d rez au-revera Patapolisatannbiafquarez pour uoa nou valla 
mission herotgua. 





A + * 



. ... , , .... 

MATER: ARBRE DE VIE 

R a masses des Pousses r?e Malel pour 
rig^rserer Mater ■ Arthf&de vie. Une fofe 
revive, eei arbra s^djfaire pourra crear de 
nouveau* Patapwis e! ressuseiter les guerriers 
tripsssle, an com tenant las Ka-chings avec 
[jos mattrlaux te’s qua Ea derre eu f e bote, 


REMARQUE Pguj en savter plus sur la creation de nouveau* Pa!apons, corisuJtsz la section 
'Creation de Palapons", plus loin dans ce manual, 



AUTEL FARAGET 

L'acces a catte zone interdite da Patapelis 
eat reserve au TouT-Puissant et sux Heroe 
Pata|xms. Penetrazdans i'Autel Parapet pour 
affronter un doss redoutable e\ effeutuez !a 
danse rttuelle du DG^'CHAKA et bnsez un CEuf 
mysterieux. Chacun deux renferme des abjete 
raree que vena ne trouvenez qu'id " 


REMARQUE Pcur pies d'informations sur las modes muffijoueur disponiblos dans I'Ay tel 
Pa rag el. consuhez la section “Modes mulLijoueur et Oiufs mystenaux". plus loin dansce manuo? 




JOUER 

COMMANDER A VOTRE TRIBU 


EN AVANT 1 

touche □, touche □ tcucha □, louche O 

PATA RATA PATA PON 

A L'ATTAQUE 1 

touche 0, touche O', touche □, touche O - 

PON PON PATA POM 

D£FENDED 1 

touche A, 'ouche A, touche □, louche O = 

CHAKA CHAKA PATA PON 

MIRACLE 


touche X, touche X (taper deuxfois), 
touche X {taper deux Ibis) - 

□CM DONDON DONDON 


ASTUCe L« quaere eotis t?e feeran digit oterom en Diane, eu ryihme veulu, Rested dans 
le temps tt la victocre sera ft vous ' 

FORMATION 

Una formation writes rests rarma weteted une anm^ede Paea pens, composes da trojs groupas. 
Lorsque teu& s4ieetionner te$ unites mistakes qul tent partieipar ft une missfon, garde* 
ft I'esprftque cheque groups peut aceualllir jusqu'ft six Patepons manianl te mime type d'arme, 
Un Hires Patappn peut igatement aocompsgner votre formation - ii comptera comme 
un quatrieme groups 

HEADQUARTERS ECRAN DU QG 

Avant de padir en mission. aesurez-vous que vos troupes so nr pretes s infliger un maximum 
de deg ate, tout en gerautiasant une defense adequate Selectionnez un groups de Patapona 
pour cons utter son Statut de groupe, qui veus foum-ra les afatiahquea vitales suivanfes .. 


STATU T DE GROUPE 

HPr points d'atfeque moyens 

Digits; piri5S?mee 4'attaque mbyeme 

Vitesse d’atteque; Jclas moyen entra les attaques 

Resistance pu feu: percentage de resistance eu feu moyen 

Resistance i la glace; pouicentaga de resistance a la glace moyen 

RisFstanc& an sommei] : pourcenlage ds resistance au sommeil mcyeri 

Tsux crit. i taux critique moyen 

Tau* retour n. : taux de retoumemefit moyen 

Taux stop.: tauv: ce stupefaction mo yen 

Taux feu : pouroentage d'e^fet de feu moyen 

Taux glace ; peuroentage d'effet de glace nwyen 

Taux sommtil r percentage d'effei tie sommell moyen 

SANTE DES PATAPONS 

Les Palapcns avancent en darsantde joie, jusqua ce pu'iSs rope rent un ennemi Le regard 
du Patapon se fera %oce pourvous indiquerqu il vent atlaquer. La barre situae au-dessus 
de chaque icfine do groupe gatapon ndique les pa nts do sante do dief. Quand un Palapen osl 
touchi lors d une attaque. sa santi diminue Larecue oaSIcsci tombe a zero, Ic Patapen pirit, 
laissanlderriere iui son Casque - ma-s pasdTinqutetucfe ce Casque pent «tre presente a Mater 
Arbre de vie pour ressusoiter Se heros I 




CREER DES FATAPONS 

vous%rez obilecte asses r?e Ka-cWrsgs, ailej VOrr Wafer ; Aribre de tie pour crier de 
nouveau* Patapans Places la airs'euf sur une Itorte Patajjfcn vlerge et appuyez stir la louche X 
pouf affichar Ifcrefl Svoluti&n Appuyes urtft n&Welte faissur Is touche X pdufcfcer UiViolftet 
Petapon de base. S'il vous reste encore dee Ka-diings, : ansi que de la pierre et du bets; vous 
pourrei: Nlre “ivolner" un Patapon an Rartprm 




fiVOLUER 

Accord er une 'Evolution' a un Patapon le 
transformers era Rare port. augmentant ses 
points d'attaque, sa puissance et sa vrtesse. 
PIlis vo usfui en accorderez, plus votne 
Rarepon evoluera «son norm etson apparence 
rsEetercnt le processus. 


WE MOIRES DE L£GENDE 

Vbue trouverez r es M^moires de legande £u eoure devofre voyage. Co Mnt rfe$ reminiscences 
d'anciens guerriers patapons Cheque fcteiTwrre da Hgertde vows aermet de enter une nouvelle 
race ere Patapon via Mater Arbre de vie eacr£. 

MIRACLES 

Lcrsque vous preparez une mission dons votre Qeartier General appuyez sur +* cu ■+ pour 
deplacer le curseur e3 selectsnner I'autel sur lequel se tient J-Sataporv 11 vous dira sj un Miracle 
est dispomble pour votre mssiOri. Si un Miracle est dispomble appuyezsur la tsudhe X pour 
le selectionmer - mass gardez a "espnt qu'urr Miracte ne fcnctionnera qu'en Mode F evre. 


MODE FIEVRE 

Cheque sene d’appel et de repo ns e enfre le Tout Puissant et les Patapons comptera comme 
une Combinsisom ReprOduisezcorrectementuneCombinaison a 10 repnses pour fa re passer 
les Patapons en mode Fievre. En mode Fievre. les Fatepons chanteront etattaquerontplus 
Ferocerrent. guides par u<ne frenesie guerre re 



TROPHEES DE GUERRE 

Lofscu'un drinemf estvaincu. il se transforms en Ka<hiraj. La Ka-ch:rtg &st nne 4mergie 
prtcfeus’i qul vote servira £ crier da raOtiv^^uv i^sktapbnsj L&s victimes illt&erit aussi echappii 1 
do nomfeeux objjets uifle* Fsit&s on sorte d'attraper antarrt do t'rophgH qtig possible. 

CHAS3ER 

L'arm^e de$ PaSapons a oonssannmrit best in da viands at d'aufras denrieo, pnenez soin 
d'crgan'iser das parties da chasse r^gulteres avec v« lancters Yariports 

CARTE DU MONDE 

Avant ctiaque mission. Is Carte de mor-de s'efficbera Irez-vous ctiasser sur la Plage de Tcchira, 
cornbattrez-voijS Dodonga am R nines de Dengsre cu affronterez-vcus la tribu Karmen dans 
la Jungle Ju Ju ? 

MODES MUITIJOUEUR ET tEUFS MYSTERIEUX 

MODE AD HOC 

Invite* vos smis et er£e* one £qulpe de H£ros petapons pour paitir en mission via in mode 
Ad Hoc Quatre jouaurs peuvent participer simultanimerrt. chacufi devamt poss^der yn systems 
PSP™ et on e^empiaire do Patapon™ 2 RerKfez-vQLis a I'Autel Paraget dans Se village da 
Patapolis e» que la partie commence I 

■ Avanl be jouar, assure*-vous que rinJemipteyr V^IAN du sy^tlme PSP™ es| en position ON 
> S^lecajonnez les Parametres reseay dans le Menu Home el raglez le mode Ad Hoc stir “Auto’ 

* ^'otibliez pas. la portae dy signal flu mode Ad Hoc esl c yn rayon do 30 metres. 

S'il y a moifis de quatre joyeuirs, complete! les emplacements vtdes avec des Rata pons IA. 

La mission ne pcurra debater qu'une fc-is les qoatre joueurs ennegislres. Termfinez la mission, 
efiectuez la danse DDNCHAKA et cuvrez un {Rif mysterieux* payr decoy vrir les cbjets qy'il 
renferme. Chaque joueur recevra alors des Para-chings (tin type special de Ka-ctiing) qui lui 
servira s ouvrirdes ccffres secrets rempls de bonus. 

‘REMARQUE 'seul le joueur qui a "apporte I'ceuF -celci qui a lance la partie mulfcjoueur- 
gagrcena fobjetspecial qu'il garde. 


REJOIMDRE UNE PARTIE 

II est egalement possible de rejcindre une partie multijoueurdeja en cours. Si un hote 
est dFspcnjble, se lection nez Rejcindre partie et prepafez-vous au dep’aie merit via F'ecnan 
de Formalin ri! La mission debilie lorsque I'hoie decide de depleyer I’equipe. 

PARTAGE 

Quvrez m CEuf mysterieux avec un ami qyi ne passed a asa d'exermplalre de Patapon TU 2 
via Partage. L'hbte doit avoir un systems PSP™ et un exemplaire de Patapon 1U 2 t mars ffnvite 
n'a besom que d’un syst^me PSF T “. 

hAte 

Entez dans 3' Aide I Para get de Patapohs et selectb'rmez Partage pour nechercher des jtooeurs 
a pccximite Lcrsqu'un candidat en attente esttrauve. acoeptez la recusle pcur corrmencer 
a Ini enveyerles donnees bejeu. Une Fosce lies-ci tiansm-ses. aopuyez sur la toyciie X pour 
retcumer a Patapoljs. 

FNVITE 

Selection nez I'icbne « dans le l^enu Heme, puis ficbnede partage. Locshsez un hote a 
proximite et attendez qu il envois les donnees ce jeu sur votre systeme PSP™ Une ibis tea 
donnees revues eiles ss chargeront autortietiquemerit et la part e poena commence r, 

REDARGUE Lc Partage n'accspte que I'option mu lijoueur 'Rejolndre la partia", Lea donnees 
seront supprim&es si lo system® PSP™ eat eteinl eo s«vou& selection nez re Menu Home 

JOLFER ENSEMBLE 

Unefois les donnees pertagees. I'hbte doit placer des Pats pons IA dans les emplacements ob les 
csnddats au Partege veu^ent se connecter Qusnd 3a connexion est stable, les Patapons lAse 
trsnsforment en Share pong, pennettant eux candidate de se joindre e I'armee de I'hbte. Appuyez 
sor la touche O pout suppnmer un Sharepon. Si un Sharepon est supprime d un emplacement. 
I'hbte do?t le remptecer pat un Fatapon !A et appuyer sur START pour se reconnectsr 


REMARQUE les invites pauvahtsauvegardar leur progression sur Memory Slick Due™ et 
profiler urse nouveltc Ibis de Taveniure on aehejant una copie de Pafapon™ 2. L'hcie et I'ami co'il 
aura converti a la cause Palapon sa verrorct cffrlr !a chance de gagrcer des prix suppfementa r res 
quacd ils cmvTironl los ceftres ensemble I 

ASTUCES UTILES 

PANNEAUX EMDORMIS; 

Tout an long de voire avercture. vous craiserez des panrceaux an grand occur cui vous donneront 
de precieuses indications Le probfeme c'es! que la popart d'entre eux doiment profondemerit ! 
Si que’qu un s amusail a a Hume r tin fen a leur pied, peut-etre se feveilteraienl-ik 7 

ATTENTION AU FEU f 

Le feu se pro page dans les arbres et les srtmefee, il peut memo s'en prendre a vos troupes ' 
Lea Patepcns attaints detale rant et subiront des degafe jusqu'a i'exlindion des flarmies. 

Si seufement vous peuvfez commander £ Is plute dans de teifes situations.. 

LE VENT SE LEVE 

Le vent change oonstarrment de direction, memeen coors de mission. Un venlde face 
repcussera vos flecfies. mais masquera H'odenr des Patapons a letirs ennemis Un vent a mere 
□ llor.gefa la portee des archers, mais portera 1'odeurdes Fatapons jusou'au nezde leurs 
ennemis, les avertissarrtd'une artaqne imminente, 

OH ANTONS SOUS LA PLUFE 

Les ptanfes adtrent 'a pluie et certainesttenrs n'lctorcnt qu'3pr£s une 'bonne averse. 

La pints masquera an outre I'cdeur de? Patapons at pcurra mime dissfper ia bfouillard. 

LA FOUDRE 

LoTsqu'uiie averse se Iransfarme en crage, les Patapons deivent fairs attention a ’a feud re. 

Si un d'euM est touche, le dioc I’etourd ra - el pourra meme y mettre le feu ! Mais avez-vcus 
jamahs songe a ce qui se prcdu rail si vous uSslisiez le MiracJe de la pluie sur nrs eclair 7 



objets Stranges 

Avez-voiis vu osl etranqe totem danrs le Marais de Nyokiri? 6uetejtiiun y a grave DAD A 
VbLfs crayBZ que c'est urce commands ? Naaan pm basement pas i 


©2009* Rolito/lnterffiifc 

La police de cs manuel a etc developpse en padie pa* DynaCcmware. 


PREPARAZTONE 

Predlspcmi il lues sfelema pep™ seguendci ip Mc&jiaW del manuals di Isinuiioii! Aecendi ii 
slslema PSP™. La spia POIAJER (bccensi&ne) dFventsri ve<da a verrA visualiziato I menu Hems 
Apri II copeiichtfo yaiho disco a iriserisci il disco di Palaptis IH 2 con I’sSichstta rivolta versa i relm del 
sislema PSp^quindl chitidi il coperchio varco disco. 

Sefezic-na I'ioona « cfal menu Home. qulndl I'ioona SS. Apparira un irrmagins deTsoftware, 
Se*eziori3 rimmagine e premi il taste X per awiare il caricamento. 

Per j possessori disistwnr della sene PSP-1 ODD e PSP-2C-3Q 4 necesseiietenure pmserTts 
rhs per i sislemi della serf® PSP-30SW il lastO HOME e stsSO p'ctenijininato testa PS * verm -nosi 
chin mate in quesla manual®, 

NOTA: ?e infomneiioni oontenute m quesio manuals erana correi.a a l inomscntD della stamps, 
ma fr possib: o che il pratfaiio abbia suhlio dells ifsvi motflfichs successive. Tulle Is immaglni 
presenll nel manuals sono stale trail e dslla versions in i ngua ingtsse del pnodollo s slcune 
di esse pefcebtisro es-sere slats press -Ja schsnmaie ricavele da version! non linali del giocs, 
pedartle pblrebhera essene leggenmeiite diverse da quelle del prsdotlo finite. 

MEMORY STICK DUO™ 

Per selva re lu mpos-tasiosi di gioce s i progress!, inserisci in Memory Slick Duo ™ roll’ ngresso 
Memory Slick Duo™ delsistema PSP™. I dali di giereo sslvsli possono ossere caricali rfallostssso 
Memory Slick Dab™ o da un altra Memory Slick Duo TU contenenle da!i di Falapoii™ 2. Prana 
di Indians a giocare. assicuraLi chs ci sia sufficients spazio libc-ro sul Memory Slick Duo™ 

NOTA. ?a quantita minima di spazio libera necessarici per salvare i dali dl Palapcn ,f 2 dlpcnde 
da£a capacity del Memory Stick Duo™ Inserito. 



GARATTERISTICHE WLAN 

t iiioll software cho supportano la Tun£iena?il5 WLAN (Wireless. Local Aiea Network, rale locale 
wireless) palmetto no m cemunicaf© con altrf sietemi FSP™. scaulcare daiio sfidane aliri giocaiorj 
tratinSli la ■ccnnesslorse a una rote- locate \fAAbi. 

MQDALITA AD HOC 

La modaiiia At! Hoc e una funzlone wlam cha consenia a duo o piG slstemi 
individual! psp™di corn unlearn diraita manta tra loro 

CGMDIVISIQPJE Df GIOCO 

Alcunl liLoli software pessledono una funzlonalltd di gioco coodiviso. che perrfielfe 
all'utente d;i cond ividene speciflche carafterisllche dl gtoco con allri ulenli che non 
hanrco un PSP "“Game insedto nel loro slslema PSP™. 




GIOCO CONDIVISO 

La roodaiiia inrrasiruftuia G uria futifl&naili^ wlan che consents a un sisiGma FS^ 3 '*■' 
rfl cjolleg’arsi a una role ham to un WLAN Access Point (un dispositive ul lizzaEe 
par oonnetiersi a una rote wireless) Par accede ie atle lurmionai ia della modafiifl 
rnfreslnjlEura sona inonre ritcessart un contralto con un provider internal 
u n dispositive ± rela (ad esempio un roular ADSL wireless), un WLAN Access 
painl n urn pc. Pei uilariori InSonriazionE e per i dellagli ralaiivi asa configurazl&na 
Fare rirerjnnanlo a$ manual© di ishuzioni dai aslerma PSP m . 


NOTA: Patapon™ 2 supporta solo la modality Ad hoc e la funzionalita dl Gioco condiviEO. 


TASTI DIREZIONALI: MOV3WIENTO 

n queslo manuals, f. ^ c cos': via: si riferfecono allad rezlone deilasli dlrez'onali, 
se non dlversamenie speclllcato. 


NAVIGAZIONE NE! MENU 

Preirsa f. ^ ^ perselezonaro un'opzlone, qn-ndi premi ii Laslo X per confermare. 
Per lornare alia schennata ds menu precedents, preml il Lasto O. 







COMANDI PREDEFINIT1 

Tasto X Tamturo DOM 

Tasto O Tamara PON 


Tasto □ TamtHEro PfiJA 

Tasto A Tam Odra CHAK 

t i‘4 - Move curaor/cairrera 

Tasto mm ! Tasto MM SodTri ira Pfttapolis/Mfipiia (tel mondO/Aftninl Consiplj 

Tasto SELECT VIsuaFizza I comandl {durante la mlssioni}/ 

Sa!va i progress! {a fata polls) 

Tasto START Abfcandona Ha misswne 


LA SCHERSVfATA Dl GIOCO 


Salule sguadra 
FaSapon 

Numero dl Palapon 
in una squadra 



OyyetLi raccoltj 

Punti vifa 

CombsnazEonl 

rimiclie 








MENU PRfNCfPALE 

MU'OVA PARTITA 

Faiii naufragara da una creainfa rnosiruosa pfOvsnlefrla degifabissl, i P^tapon ghjngono 
su uriTrrijifiensa a scbnescluca Jems, Firms jl sacro contralto dal Grande essene c in-serisei 
II tua noma can la tasliara virtual, peicanduei I Luoi soguaea in una rsuava missidne verso 
la Jeggsfidaria Fjngterra. 

CONTFNUA 

Per lornare alls gesEa che hsi gia conripiulo nei pnnni tfei Grande es&ere. carica i dati solvoti 
dal Memory SEici. Duo™. 

OPZI0N1 

EMPQSTAZJOM AUDIO 

ScegJi so goderh I'audlo dl Palapofi 111 ' 2 con lo Duffle. ghAltoparSanti oppure con impostazionl Au’o. 
IMFOSTAZIOME LIVELLO 

£ceg?l unlmpostazione ds diffioolEa tra Facile. Montale e Difficile 
LINGUA 

Scegli English, Francis. Ftaliano, Deulsch o Esparlol I Farfapon sono degli ess&rmi moll a 
Intelligenti esamo parlare tntla quesle cinque lingue. 


ECCO A TE I PATAPON 



HATAPOW 

Quando tutto Mmbrawa perduto, quisle? ernicr? Fata non non ha mollalo ii tamSuno 
PATA mjmmeno per wn minuto e ha dimoslraio IIhjo ooraggio Ora quids I'eserrilo 
lei Palapon con II suo vessillrj military 


YARIPON 

Quesli fienoei caoeialori smft sempre in prima Hnea: lanoiazio aslo mortal* contra 
i loro nemici. Gli Yaripon res&lono al fuoco e non si addomn&nlano rnai. 



TATE PON 

^ #| a Trepan dlfendono resercito del Patepon fine al’a mode, com scudi enofmi e pesanti. 


T\ 



YUMIPOM 

Quesli Gsperii areieri a "unQia disiarus possPno atlaccaro sparantfo tro colpi di Ida 
hi modality Fells. Ma rtoorda: sg soi?ls un feme vento conlrario, Is fcecca day II 
Vutnlpon non andramolonEsna 



KIBAPON 

Quest! coraggiosi Pstanon vanno a navallo a solrlamente sono piuttosto calmf, Fine 
s qusndo non RnSra in glow la modalitt Foils- s queslo punto dfvenrtario inarrestahili! 


DEKAPON 

Saranno anche dei marctalort feritl, ma i Dekapon possono reslsaene a pitj atfacchi 
nemfcl di qoslunque allro soldalo tra le ftla del Palapen. 


TORiPON 

Quest! guemeri volanli see Hi si rnuovPnd a ufia wglooita fncrtdHiile e. in nodaria 
Foils, sono mg redo di effettuare tre attaoehi eerei consecutivi 


M EGAPON 

S Mega poo pos£ono far adcjoimenlare i nemfci eon le loro iromtie magiclip, 
ma so soffia il venlo la kiro inuaica non avr^ afcusi eftehol 


MAHOPQN 


O 


i Maftopon sono irfcsLeriosi atreijoni Patapop olio possono ale aStaccais i nernici 
sia curare is truppe con le loro bacchetle maqtche 






ROBOPON 

••-O'. - ->..** - JT- ' -’ 

Pcrteiiziati con pu>nni giganli, i Rebopfm pnssono tenere xir'arma divers* in ria$cuTifl 
memo. s-rmoeilsndo qufliLfnquo cosa irwno sllI loro cammioG.. 

EROE PATAPON 

Durante II tiib viflrjnin jirtresti irujenlrare isn eroe Pslapari chB ha fcisngho di ikMo. 
Sftlvslo « dagli un nemo a si naira non piecere al tuo esertito. RficeogJi piii rti 100 
diverse masehere tfa ergs per donate a I tuo erne? Palapcn tanti^afrTii retain epeoiaii 

mm 

FAI ATTENZIONE Al NEMICI DEI PATAPON! 


W 



LA TR1BU DEI KARMEN 

l inembrl di questa Sribu ostlle nasoontfGno un terribile segreto dietro lc- iono masciiere 
era guerra e faranno qualslasl cosa per spavenlane1 Palapon efte avanzano. 



OODONGA 

Questo dratja giganie polratibe satnbrare lento e gclTo, ma dalla bo-oca fmC sparara 
eataisstme pane inTuoeste Se fo Fai a mat* i are, la situaaiofie si far& eoirnplicats! 


VfCINI AMICHEVOLI 



PAN PAKAPON 

Un Petapon che e vn genie mtisrcalg e eme suca&te la arra iremtia, 

FA ZAKUPQN 

Questo esparto f.-Hore conosce tutti i segrsii per ridare vita s’.la lens piii sews 

e adrte e renderla di nuovo fertile. 

" ' - ■ '■ 



SHURAS A YAP ON 

- ^ I maeslro musicals £ sertnin? cm per tinkers uns entusiasmffnte canzone. 

t?is ■ 



RAH GASHAPON 

Lo chefdi Fata polis conosce dawerq tutti i segreti per pcensrang un ottlmo prmzetio, 


PATAPOOKA 

I Pata pooka sono fedeli alloali della trltiLi dei Patapbn e vlvono a PatapcHis. Se gh daral una maoo 
adesso, U doneranno un prezioso ougelto che pouai tenere. 


UBO BOW 

A que-slo albe ro gigaiile prude sempre !a tesLa. 
Solo il LioirbeLLisla del Palapon. Pan Pa'kapon, 
Pa il posene dl far ballarc Ubo Bon & darpli un 
po' di sollevo. El quando com India a nuiovorai 
ULl a nlmo, fal ailenzlone ag!i oggetb bonus! 


FAG I OLD POP 




Fagiolo Pop ennolto preoccupala perch e 
vrarrebbe che la sua pelle fosse sempre tdrasota 
Se Fa Zakupon l fattcne la noeffia, lei sara 
felice di ccndiwiere delle verdure freeze 
con te. 


KURURUBERURU 

Questa campana grants non d motto sierra 
di sequando ba:ia. Quando Shuraba Yapon 
I'ajusera a feffere il lempa con il suo bastorte, 
lei offrlri del Ka-ctiing. 


NOTA: per magglora informazlonl su Ka-cfimg. fai nfenmertLo alia sezlone ‘Dottlmo di guefra' 
di quests manuals. 

MONUMENT! IMPORTANTI 

FUOCO ROVENTE 

Quanrfn i Patapon lornarm yfcorosi dfl una fcwUtagJia, celebrant) la viStoria con un'o norms fesla. 

ALTA RE 

Gli oggetti etjqufcili per ta guerra vedgono tRninti presso I'Altam. 

CONSIGLIO pie mi l lasso X pei guards jo cosa (:•'£ oell’Al’ara. qulddl premi *\ las«o O pei 
soeedera all'Aftum Consign, olio ctmliane lutti i sugger menu piii ulili di cu) evral blsogno. 

L f OBEUSCO SPIRJTUALE 

SuporarKlo I’Obelisco dims add in a Palapelis e oomrncerai la lua nuova mission g aroica 






MATER: UALBERO DELLA VITA 

Rfcooogii i genmpgij Mstel per rtdare la vita 
sll’ormaf 3piW55it(5 sitx™ deirs vita Wilder. 
Qirsnd(? rflomerli 10 fifirzn, qijeslp-veonhip 
slbero or&ens nubvi Patapnn e farl riswpene 
\ pnerneri uecisi tinenrio ; i Ka-chtnp ad aitri 
materia II come la pining e i| leg no 

NOTA: per maggieri infcmraa^i&ni so come create rmovi Rata pan. tai riferimanto al?a saziooe 
'Come creane i Ratapon" di queslo manual's 




IL TEMPiO PARAGET 

U’aocesivn e qufcsto quartiere pmibfto di 
Fsrtapolfe e consentito. ;m!n s| Grande essere 
e all'enoe PafspOn Entra nnl tempao Penpal 
pernom'higttere corrtro i.m bow spavenloso 
ed pseijuire I'snUcs dsn^a OQNCHAKAper 
sprite on wove mffiieiioso: cksouno di essi 
cortiane un ogpetto ranjche nan puoi tnovsre 
da nessyn'altra parte I 


NOTA: per maggiori infomnazieni suite modal-la mutiigiocatDre dfepcmiblli nel tempio Paraget, 
fa^ *ife rimenio a!la sazione -Dweitimenlo multlglgcstcme a uova rnistarlose’ di quests manuaie. 


COME GIOCARE 

COME GOMAN DARE LA TUA TRiBO 

MARC r A] 

Taste □, Taste □, Taste □, Taste O - FATA PATA RATA POM 

ATTACCO! 

Taste O. Taste O , Tasso P, Taste O '* PON PON PATA PON 

WFESA! 

Taste A , Taste A, Taste □, Taste O = CHAKA€HAKA RATA PON 

MIRACLE 

Taste X, Taste X, (deepie). 

Taste X {prams rapidem-emte dee ve?le) - DON DON DON DONDON 

CONSIGUO: Iquattrts mnnli ds!lo schermo laeipeggeraeno rij bianco, indies ndo il rilmn oho tfSvi 
tenure. V&i tempoe In vntterin ssifi tee' 

FORMAZIONE 

La fornrazione eornpatta & J'arma sepreta deiresercito rfei Pompon. che e comp&sto rfs tre squsdre. 
Quartfe selezioni fe unite militari die? devono paitenipare a una rttiKiape, ricoofa die cteswns 
squadra composite da un massimo df sei Patapon singoli, tutli muniti dello steise Iipo di armn 
Anohe un erne Patapon p«6 far pane delta tua formalin ne e venA considerate name quarts 
squacira 

SCHERMATA QUARTIER GENER 

Pnma di partire peruna missione. assiourali cbe le tee square di Patapon siano prenle a n^gere 
i! massing deldanne e ad assicurare la mg he re d-fesa Se?ezdna una squadra di Patapon per 
visualizzarne IcSencostatesqiiadra in cuisonooontenuti i seguerttidati., 


ELEW CO 3TATO SQUADRA 

Purti vrfai punli rrsdi 

Damir; potRnz^ rnedi'S d'aflabt-d 

VetDcita d'attacco: Irtharva l|o modio Us Cue atlaedii 

Resistenza al fuoco: pemenluale media di resistenza alle f^amme 

Resisleraia al ghlaccio: pernentnrde media r!i resistenza «| gfiia-acip 

Resistertza al senna: pafcenlLiale media di rasfetanaa al sonne 

Perc. colpi crifiti: pencenlu&le media dei colpi crilici 

Rerc r G prilrasicnlpa: pgrOentuale media wnlraOOQlpo 

Perc. abhatiimentO': peroentuate media di abtiartlimenlci 

Pore, seotllalare: pcrcentuaJe media Cl effello de?le liamnie 

Rang, ghiaccia; percent wale media rii fiffeHo del ghiaccio 

Bene, senna: pemenSuale media di efTetlo tie l ££>11110 

LE FORZE DEI PATAPON 

Di soldo i Palapon ballario e canlano con yioia fino a quandfl non veddno uii nemteo. La souardd 
negli oedii dei Fatapon si fora piu eupo quaedownfannoallaccar^. La ba^ra sop's ! icons 
di eiascuna squsdra di Palapon rappresenla i purrti vita del leader della squadra slessa, 

3 a uri Pate port viene colpite da un nemioo. la sue Ibraa d minuiri; quandd la lorza di ur Palapon 
raggjunge Jo zero, morirae lascera ilsuo cappollo Ma non li pi&occupsns potrai porters lesppelle 
sll'slbere dolLs vita Malar par fare rtsuseilare I'&ro&i 


COME CREARE ! PATAPONS 


qBmk avrtii itadetrtW ebbastsnza KtfctiMfc- vai siraibdr© della vita Malar, o*s! potrai gerjerare 
IFudvi Patapon per Si lur> esercita. Spusta if cursors sw un'ibcnadi Paleptm vueta e premi il 
taSfo X pa r wjsu^lizzsre" la Stfte rflifita ivolvi. Prerni di nunvp i' :asb X per create wn SokfcrtP 
Pfljfsprm bass. Se hai da parte aflro Ka-ehinrr insieme a delta piefta o del tegno, polrai Far 
‘evolvene" i! toe Patapnn in iin Rarapnn 





ELEVAZIONE 

Se “eievl 1 " 1 lub Polapon, dsuenleri un Rareport, 
i suol purrl visa aumealeranno, ccsi come 
la sea vetodta e la potenza d'a!laeco. Pjli 
voile lo“elevr e p:u liRanepofi ewlverd. isuo 
nome e rl suo aspe!!o si modirctieranno di 
coriseguenza. 


RFCOROI UEOGENDARI 

Nei ttrol vtaggi poifai sOTpriro dei riconFi leggerwjaii sugfi aotichi Patapnn die hanno com.F>atti43a 
pel pasaato CtaSoiin rtooido Isggenrfario ji pfipmette dl CreSre ima nuctvti razza di Pstapbrt grazes 
BH'elbefo delta vita Meter, 

MIRACQU 

Quando i\ trovt nei QuartlerGefier, e ti ^tai preparando per una misslone, devi pramere 
il taste 4» o p+ per spostare il cwsnne ed evWenztars il iempio in cni si trove Hatapon. Lul ti dint 
sea disponiWIe un mii'acoto rfn peter ullizzare durante la missinne Se la sua risposta e positive, 
prprps il taslo X per setazinnarta, nm riOorcta die un miranolo farrapOnerii esdusivemente in 
morialita Fn?le. 

MODALITA FOLLE 

Tulle le domande a risposte consecutive Ira I'Gnn potenle a i Petapon oontamnno name combo 
gggiunliva, Se rieseti a npatere una onmbo per 10 voile senza commsttere errem i Patapnn 
aaranno ir- modalita Fofle. AquestO punlo tulli i Patapon oRnteranno piii fnPe a attaedierannn 
piii Sjmtalmenta perdie si senllmnno nei bel mezzo de*la frenesia delta baltaqlie 


BOTTING DI GUERRA 

Guanrin- scostftoni UW nemioci, <ruesto dwenfn m Kn-ehing, ewero deiJ'eneitjia pn&zjosa ehe tfovrA 
esser* usata irer c*eafe nuovi Patti pon. I r^mici uoelsE rasceranno wade re molti uggeHi uffii, quiridi 
Cpfffl di fans Sernpre tsp hel tXj^ino di gnerral 

CACCIA 

L'esercilO de> Patepon awd sempre bfcogiW dr carne e di sltre ristirSi? vitrtf, quinrli nan dfmanlfcam 
dl firgpnioprp rerrelarrnente delfe sppdfeieni df Cfltcip Con i 'idol Ysripnn errnplidi aste. 

MAPPA DELMONDO 

Phma che la missions cominci, vemSi visualizznta la Mappa del fnondo. Andrai a caccia sulla 
splaggia di Toctwa.ti baUerai contto Dcdonga presso le ravine di Dongora oppure affirm I eral 
la Ifibii dei Karmen nella giungSa dei Juju? 

DIVERTIMENTO MULTlGlOCATORE E UOVA M'fSTERIOSE 

MODAUTA AO HOC 

In via i lu pi amici e forma una sr|uadradian>i Patappn, poi affforntate mgiemp Eg missidne 
in mosfotifo Ad Hoc. Pcssono partecipere fno a qualtra gi&catorl, CiflSCuno dei nuali davrfl 
pnssedere un PSP™ e una ■nnfria r!j RaEapnn™ 2 Diigetevi al temyiio Rpraget nel 

ejiiagnio di FatapoBs- e inizsase a diverliTvj sls| serial 

■ Prima di eominciare a giocacQ, sssicurati cue ri-iiGiruMos &ialan del sistema PSP™ sia access. 

■ Datmeiiu Home seSeuono Impostazionl fil retee sposlo ropztone della modallE^Ad Hoc Mode 
so ■Auto”. 

■ Fai attenzione, perche il segnale del a a modaliia Ad Hoc si estende fi no a uns dislanza dr 10 metn 

Se vi sono menti di quattro ■ywcalori, riempi gli slat vuo(i can pats pan del computer conliollaii 
dal computer. La missions non eommoera lino a die i quail ro yiocatori non sane slati confenmaii, 
Compete la missions., ■esegoi la danza DONCHAKA s afwi un ucvo mislerioso* per sccpiire cesa 
ce at sua Interns Ciasoun giocalsm i ouvu-a del psra-cfilng {un lipe spectate di Ka-Ohing) die 
possono essere usali per aprre gls scrigni segreli del Lescuro, pieni di Lori us aggruntivi, 

r NQTA. soso it giocalore cfie ha YolSo I'novo", cioiS 19 giocatere ohe Inlzia la pad da muSlg>acalore. 
ncever^ l oggello spesate conteneto al seo interne. 


PA RTECI PA A PARTITA 

£ arcche possible uhlral a una partita mulltgioca'ore gld in corao. So e dispciTtii?e urn host, 
selezlona Partoeipa a partita e pfeparati a schrerartLgrazieaHa schermata Ponmazlone. 

La missions comlrscor^ quando 1‘host docdera di schierano la squad ra. 

GIOCO coNoivrso 

Rompie aprj un novo misterosa con un smico chi? non nossierii? una oopja di Patapgn™ 2 
tmmile la fUrtzfOrie di Gioco condi vise. II rjiocetore host dovra sue he un sislemn PSP™ e una 
copiH r?i Pat^pen™ 2, rr>entne I'altro gi&ealdre nee*™ item esciuwvamenle rtelsisteme PSP™. 

GIOCATGRE HOST 

Qnlra nel lempi& Paragel a Patapo’is & setozjona Gioco cor-diviso pet cercarcs i gSocalorf 

chc s- Irovano nolle vtanarize. Quando vierce Irovato un gicca’ore in attesa, acoella la nchtesla 

di awio di sped.-zlone dal?. Quando i dall sono slat! lnvlatl. p*efni i? tasto X per lorn a re a Patapolls. 

GIOCATORE RICEVENTE 

Ser-eziona I’icona « dal menu Home, qulndl seteztona I’ccnadel Goto condwiso. 

R-cerca I giocatore host che si trova nelle viemanze e aspetta che irvii i dsli ds gioco a? tuo sistema 
PSP 7 ^. Quando avrai fksyuIb idati di gioco, questi veiranfio caricati aulemalicamonle ela partita 
ccm ncera. 

NOTA: ta furuinnali!^ di Gioco condiviso stipparla solo fopztone muHrgiocatore "parteeipa 
a partita' l dali verranrm elimlnati quando il sistema PSP™ ver?a spenlu- o se vena selezionatD 
ir menu hoi™. 

COME G 10 CARE INSIENfE 

Quando i dati sono stsli oendivisi, >1 g^catone host deve sistema re t Patapen del computer 
negli siol in cui i g»ocaiori del Gioco ccndivise desiderano sislemairsi Quando vena siabilrta 
la oonnessions, i Patapon del computer diventeronno -Sharepon e permetleranno ai grocatcrl 
del Goco condiviso di far parte- deli'esercrto del giocalore host. Uno Sharepcn pud essere 
eliminate premendo il tasto □ . Se uno Sharepon vene eliminate da uno slot, I giocatore hosl 
deve rimplazzarto con un Palapon del computer e pnemere ii tasto START pec riconnettensi 



NOW; » giocatcrl rcceventl possono salvone i prepn pvpgressf su un Memory Slick Duo T ' 1 
e rivivere lo stesso divsslimeritei se Dcqulstar-c- ?n Pore copia di Petnipon^- 1 2. It g locators hast 
origins rio e I'amioo convertito al ? a causa dei PaSepcn evranno la possibility di vines?? preml 
ransslmi se rlusctamno ad aprlne insleme gli scrigni del tesom! 

CONS1GLI UTlLt 

SEGNALtASSONNATI 

Durante la tua awentura ti imbafterai in segnall geirflR che ti ddrarino consigli utili II solo prctilema 
edhe la maggior pane d i loro... sta dormendof Sequalounoappicca un ftiodherelto ai lono p^sdi, 
raise riusefra a &veg linrls! 

ATTENZIONE AL FUOCO! 

II luoco py6 a'traven&art gli arfiusii e gh altoori e potnebbe pershio b?udar& la lue Ifuape! I Palapcm 
elm prenefono Fuoeo stspperanno via spavflptali e subjranno dpi danni frno a cho le fismm& sion 
si spegneranno 

Se solo tu polessi controllara la ploggia in momenti del genera.. 

PL VENTO SI STA ALZANDO... 

II venso e sempre in agguato, gnche nel bel mezzo dells !ua missicne H vento contrary iara tomare 
imteSro le frecce ma oJlo slesso tempo a nemici nen r usdranno a fiuSare l ode re dei Palapcn 
II vento a lavare, al conlrario mandera le fnecce pni lontano, insieme all'odore dei Paiapon 
chs vena peroepito dalle loro pnede. awisandoPe dell'attacco Imminent?. 

CANTANDO SOTTO LA PI OGGI A 

Le piarnle a m a no sa ploggta e aloud lion sbocceranno solo dapo una belle pioggerella. inolira, 
la fMgyia maschereri t'oefere dei Palapon e poo per&lno dissolvers la Fasldtosa nsbbia. 

PER TUTTI I FULMINIt 

Quando poche gocce da pioggra s< irastormano in un temporals, i Patapon devono far 
atsenzicne ai fu mini. Se vengeno colprti nmangono siorditi temponanesmente e a voile posse no 
addiritkjra prendere fuoco! Ti sei mai cbiesto cosa succede a questi pedcolosi fulmnr se esegui 
il Miracolo Pioggia? 


STRANE OGGETTI 

Hai vfstQ quelJo sirano 5otem nella pabde Nyoklri? Qualcuno vi ha mciso sopra □ A □ A. 
PensS cfte potrebbe essere un oomando rltmico? Itfa cosa ste dicendo! Non credo prepn. 0 .. 


& 2Q-D9 Rohdo^lnlerllnk 

I caraEten tjui inclusi sono siati in pane sviloppaEi da DynaCom^are 



BEVOR ES LOSGEHT 

Ricfttie dein PSP^-Syslonri wie in der Basic nungsarsleiturty des Gcrstes bbsrMebea cin. Schale 
■das PSP ’'"'-System c-in. Die POWER-KonlmEkLeucftla teu-chlet jetrt gron aul, ucsd das Home-Menu 
wind angeie-tgl, Sffrie das Disc-Faefi und lege die , Pabpon™ Z-UMD™ mil tfen bescfiHfteteh SaiEc 
in ftlcmung ck>r Ruckseite deinas FSP^-Syslems eln. SchlieRe das Disc-Fach 
anschilaraand sorgratisg. 

WShle im Home-Menu das «■ Symbol und anschiieSend das 3 Symbol Nunerschenl ein kleinss 
Bifd der Software, WSfole dieses 8 Id aus, ond dmoke (fie X-Taste, um den Ladevi^rgang: zu starten. 

Besilzer von Ger^ten derSarfert PSP-10C3 wild PSP-SGOP solllen beacbtetl, dass tfifr HOME-Tasle 
umben&nnt vvurde Lend in diesem Hnntflwch statfctessen die P^-Taste Her Cerate der PSP-30C : El- 
Sene verwenrfet WItf . 

H'Nweis: Die inlbnmal'ianen m dfesem Handbucb waicn zum zeilpunW de* DruckP&ggng korcekl 
in tier s-patereri Entwiekltingsphasa des Produkis konnen jedacfi neeb kieinem ftndenungen 
viviycsicrnmefi woiden sain. Sarmliehe Bildschirmfolos. fur dieses soflware-Handbuch mutton iler 
angirsenen Version des Spiels entnommen. Elnige BildschimiFa'os kannan Anzaigandes spfols 
darstolten, die vm der Fertigstalurig des Spiels venweridet warden und leichl vor$den Anzeigen 
abwaicTien, die im endgos^en ProdUd vorkommen. 

MEMORY STICK ™ 

Umdeine spleleinsielbngen und Lfeinen spi&lsland iu speichem. mussidu einan Memory Stick™ 
in den Memory Slick Duo™-Steckpt9li dairies PSP 1 “-Systems aintegan Gespeieherle Spialdatan 
k&nnen von diesem edar einam baliabigen aimemn Memory stick™. der befeits gaspeicberte 
Patapon™ 2‘-Sj3ieldaitan anthsll geladen werden Vergawisseradsch voi Sptalbeginn, dass auf 
deinem Memory Slick™ genug freierSpeicbGrplaSz vorfianden isi. 

HlNWEIS: Der benotlgle Mindest-Spelcherplalz zum Speichem von n Palaporv“ 2“-Dalen fidngl 
ven der Kapaznat des eingelegten Memory Slicks™ ab. 


WIRELES£*(WLAN}-FU NKT1GNEN 

bdi sofiwafe-Tiiesn. deo dio yviwtess-fAn.AN^Funkiicnien ontifeiiteih,- ksnrisrl du DUer cine 
VarblHdliniJ ?u ein&m Wireless Local Area Mtlwoik (VULAN) mil andereis P3P rw -By5lemen 
kcmmunizeeren. Dalert henantortacteTi und geeen endere spieler anEreteri 



A D= HOC-MO DUS 

Der Ad-hoc-Modus sst circo Vtfretoss-(WU\V)-Funktion, uber die zwei Oder m&hr 
indjvkJueilt PSF lKi -Sysiaine diroki mfrefrtgnderkerniTiuriEz&eren kcrman 

GAME SHARING 

Einige Software-TIlel verfogen Qber Gamo-SSiai isig-Fun klioaicn . mil defen 
Hiffa dor Benutzer spezifisehe Sp*etfunklionen mil anderen Benulzerri toiten 
kann, die ktin PSP™Gama in ihr PSP Tl4 -5yslem eirtgolegt ha ben. 

INFRASTRUKTUR-MODUS 

Dtr InfraslnukEur-Modus istoineVWel£ss-(Wl^N)-FLiiiklion, mil dersIcAein 
PSP ^System Dber f:inert V^reles^(W_AN)-Aooass-Poinl (tin Go rat zur 
Vterbindung m emsm kabeltosen Klelzwerk) mil einem MetrwerK Mitunden iss&L 
Umauf die Fuitittionetides InfirasJmftiur-Modus zugreiten zu kfinnen, sind weilere 
Dingo nolwondig: Eirs AbonnosYioni nines inltr-nol-Ser^e-Piovidofs, ein Nolzwoikgorsi 
(z B. tin Wrfrelsss-ADSL-Rouler), oin VMreloss-fWAAK!)- Access-Point uud sin PC. 
Wteitene inrormationen ur»d Eirszniheiien zum Eindchien des Geraras linden Sit 
im Eenurzeinandbuch ihrea FSP™-Syssem5.. 


HlNWElS: Patapon™ 2 u.nIersf□ tzl fkj r den Ad-hoe-Mod u s und das Game Sharing. 

R]CHTUNG3TA$TEN - BEWEGLFNG 


Salem nlcMafldersai’igegeben, wendon in diesenn Soitwano-Handbutft t I usw 

dazu verwendet, um die Richturig der Richlungstasten zu bezoichnen 

VERWEMOUNG DER MENUANZEIGEN 

□rucke | ^ Oder uni nine o pi ion zu mafkleren, uiui anscblleBend zur BosiaikjurKj 

dse X-Teste Durth Druckon der O-Tasle kehrsi du zur vortwigen Mertuartzeige zuiiick 







STANDARDSTEUERUNG 

X-Tas!e DON-Trarrniei 

O-Tas’e PON-Tromrrel 


O-Tasse 

A-TasSe 

f liHmfm- 


SELECT-Tasre 


-Ta*1e 


START-Taste 


PATA-Tmmmel 

CHAKA-Tfosmmel 

Cursor/Kamera bewegen 

Ourch Rate polsSAJVfe WtailerTipps-A’hum scrolls n 

SleijGiirrg ansehers f^ahrend Mission)/SpIeIsland spelciheai 
(Ifi Pa!afX3l^s) 

Mission taserden 


DIE SPIELANZEIGE 



Gesundheit des 
Pataponr-Tmpps 

Arizanl der 
Palapons an Tmpp 


Gesammelte 

Gegenslaode 


TrefTerpunkte 

RnyihmLss-KomliQs 








HAUPTMENti 

WEUES SPIEL 

Nschdem s.-Q dureh sin Monster ausderTHafe schirrbuch eiii'ten Kaacn , sirtd die Patapons in ein-ein 
riosigen und unbekannian Land gesbandel. Unterzateline- den varlrag dos Ailmathilgen, gib ’iiiihiifu 
der viiueiiert Tasiiltir de-nori barmen eiri und ranra trams Ah’hahgar in einer brandrieiiert Mission Ins 
sagaiiumwols&ne Land Erdende, 

FORTFAHREN 

Seize dein-e blshertgeii Hefoentnten ateAlirrachti-ger fort, ndemtfu gespeicherte Spie"daten 
van einenn Memory Stick 0 '" >ac?5t 

OPTION 

5 QUN DEEMS TELLUMG EN 

Fttrdie Audlowfedeigabe betPalapon™ Shast'du die Watt zwlscfiefi Koplhdrer Laulspredier 
aderAulomaltecti. 

LEVEL-EINSTELLUfJO 

Wahle emen Scbwieragkertsgrad: Lerchi, Wcrma* Oder Scbwer. 

SPRACHE 

Urania English, Fran^aFs, itaiiano, Qfititsc’h octet EspaPial Pats ports sind scttlauo kisina Kerictvan 
und beharrscnen a lie itinf Sprachen" 

DIE PATAPO US 

HATAPOIM 

Als a lies verinmn schien, hia?l dieser helctenFsafte P station eisem an seiner 
PATA-Tromnel test urn semen Glauber! zu bewpisen Nun fohd er die 
Patapon-AnTtee mit seinem Mili^rbanner an 

YARIPONS 

Piese widen JSgar sind dtets an der Front zn Finden, wo eie den Fsind ms| ttkJSctien 
Speeren aryimifen. Yanpons rand in^nLin gegen Feuer unr! warden ntemala mikle 


PM 

c 


TATEPGNS 

J ft Talepons sch Alien die Patapon-Armee mil Ifiren g rotten, sdiuteren Scht^den 
und opfern nalfalis amch ill? Leben 

YUM 1 PONS 

Diess perfeKt ausgebtoion SoQ^iasctTiLii^&n snerron auen aus grafter Diatanr: 
und kbrnnen 1m Fever-Modus elnen Drer-Schuss-Arigri!? abfeuarn. Dach Acblueg: 
Eei starkem Gegeriwiiid Riegen Vuraiport-Pfeile tilcbt seMfweil 

r. 0> Kl BAPONS 

» Piese sapfersn ^ataflons sinrl zu Pfeule unlerwegs imrl rneist ziemlfcti irslessen - 
b*& der Fever-Modus esnsetzi: ur*d sie sith wie wiy irs Geliimmel sMSrzeri. 





DEKAPONS 

Sie marschicran zwar recftt langsain aber Dekapons kOnrien meftr fekidllche Afigriffe 
aushalten als aile andean So!daLea In den Rdagen der PaLapcns. 

TORtPONS 

Diese fliegenden EINekampfer sind unglaubfioh werWig und Kfrnnen im Fever-Modus 
DreFScfiuss-LtEflflngrtfTe stolen. 


MEGAPONS 

Megapel is kbn nen den Feind suit ihiun veraauberteii Tromuelen m Sehtalver’&etzen, 
docb Lei Wind vt I'klisigl Sire McjsA ungoftflrl! 


MANOPONS 

Manopens Sind gehofimnlsvolle Patapon-ZauLieier, die rnit iti-ren ZaubersiSben 
Feinds angrerftm mid Tmppers tieifen fcannon. 





ROBOPONS 

Mit Shren RiesenfSustgn kOnraen Robnfions in jeder Hantf site andem W&FTe haltan 
dnd alias ntedermfeNen, was ihnen im steht 



HELDEN-PATAPQN 

Viellaicht begerifldsl du aufdeinpjr Raise einern in Nr>t peralendn HeWen-Pflt-ajion 
Wfcnn dii einen HeSden-Palaprm fittest und ihm amen neuen N’amen rjibst, scblialJt 
er 5ic*i zuTn Dank dai™?rArmpe an S-amrrfa bis zu IC^O vehftfttedfeife Heldenmasken , 
urn ifeinen HRKfen-PMapnn mii vseldn vRranhiedenen SpezialkrSften wsiustaaen 


VORSICHT VQR DEN PATAPON-FE1NDEN! 

STAMM DER KARMENS 

Mttgilederdtes.es feindsellgen Stamms veiDergen h Inter Ihren Kiwgsmaskeri 
elrt schreckHches Gehclnnnis urnd wbrden ales tun, um anriiefcerKfe Palapons 
zu verscheucher. 

DODONGA 

Dieser j'iasiije Dractie mag (rage und schweffailig wirken, kann abei garahriicha 
FauMkugelrt sp*i&n, VUeiin du ihii witten d machst, gebl's haifi bei’ 



FREUNDLfCHE NACHBARN 
- PAN PAKAPON 

Ein imisikalisctiea PatapcmWbndeiftind.tiaa rjeme Tmmpete spieit, 



FA ZAKUPON 

Dieser erfehrene Bauer we'iB. wie man trackerves. ausgedfirrtes band wilder 
fnjchlbar macht. 





SHURABA YAPDM 

1 ^ . Digger Tnusikalische WlaesJne ist $tets bereii. gsi anregendes; Lied zu tfirwjferen 

- 

RAH GASHARON 

Derbeste Ki>ch von Pstsjwlis vveia, ws@ roan ein leckares Essen zubereitel 

PATAPOOKAS 

Pa!apookas sind hilireiche VertiDndeie des Stammes tier Rata pons ur>d roben in Rata polls. 
Gob Ibnon as und zu zur Hand,dann scheiiken sie dir kosEbare GegensEdnie. 




UBO BON 

Dle&ein Rlesenbaum juckt os siandg n dor 
Krone. Nor derTrompe)erder Palapons, Pan 
Pakapon, kann Ubo Gon zumTanzen bnngen 
end Ibn so von seioem Juckreiz boineioii. AcJite 
auf Zusatz-GegenStamde, wertn dieset Koloss 
era) einanal in Srtimjng gerS!! 


KNALLBOHNE 



Die Knallbcfine is) sehr darmif bedash). ihre 
Hautfeu’Chl 7M halter V\fenn Fa Sakupon, 
tier Burner, sie gielji. liefen pie m-a Render 
freshes GemCise, 







KURURUBERURU 


Diese Rtesengtodke ist extrem schubhtem: hUili 
Slwada Yapon llir aber mil setneni Talclslock, 
den richtlgen Rhylhrriiis zu linden, bedafikt sle 
ssth mitKa-Chtfig. 


hTN'iAESS: 'mVc lere Infomnalionea zu Ka-Chlng f ndesl du m Abschnst! ,Beu'e des Krieges“ 
welter unten In dfesem Handbucb. 

W1CHTIGE MONUMENTE 

FREUDENFEUER 

Vifertn die? Paiapons nsch airiergeworrnatMn schiadht heimkefiren, feieiri sie bier ml einem 
yrafien Fast, 

ALTAR 

Been Anar lagem Gegerkeianda, dra \m Kfiug eingeselzl warden kPnnen. 

T1PP: D*ticke die X-Taste, urn dir den Altaranzuseheri, und mine mit der O-Tasle das 
Tipps-Album. Im Tipps-Album bndest du alfe Inirnelchen Tipps.d:e du jemals brauchert wlrst. 

DER SPIRITUELLE OBELISK 

Vuartn lsu den Obelisk passierst, verabschiedesl du dichaus Palapols und bricsist zu deinar 
naciisten Hekienmission aur. 




MATER: PER BAUIVt DES LEBENS 

■' 1 Saurnnie Mster-schdssfinge,, mm cten wes^n 

BSuifi des Leiiens Mater wtederzLrbsteben 
Mnri ersdhaSfi tffewr site Baum rteite P&tepnn$ 
und l&ssE duftliidie KopibinalrOrt von Ks-CNng 
mit MsteriaFen *vte Stein und Hdlz geJallenei 
*■ ™ Mf KragarwierteTatemste'-ien 


HSMViiEES; MfiSir nif Er’scnaffunrj neu&r Passports finest du m AlsscPtn ill ,Pstejj&n£ 
ersdiaffen* weSer union in iliesem Handbudh 



PARAGET SC H REIN 

Diescn vertwtenen Toil top FatapoJis durteri 
nurddrAilmacMige und dte Helds n-Pata pons 
bettelen. Betrittden Pacaget-Schmin. k&mpfe 
rinrt mit nsnem schsnriijen Fndrfngnar unci lutes 
rian uralten DONCHAKA-Tsnz swf, um ein 
mystsnfisss Ei aiifzubrmjhert Jedes mysteribse 
Ei enteiilt seltene Gsgenstende, die du gonsl 

nicht Sieknmmjt 1 


HSNWE3S: internislionen zn den im Far agot-Sch rein ‘irerfogbanen Multiplayer-Modi findest 
do im AbstMiniti ,Multiplayer-Span ur'd mysteriftM Ei&f weaer tiinien ?n dlesem Handbucfi. 



DER SPIELVERLAUF 

DE1NEM STAMM BEFEHLE ERTEILEN 


VORMARSCH! 

□-Taste, □-Taste, O-Taste. O-Tastp 

=. 

PAT-, FATA PATA PON 

AWGRIFF] 

O-Taste, 0-Teste , □■Taste, 0-Taste 

■5 

PON PON RATA PON 

VERTEIDIGEW! 

A-Taste, A-Tasta, □-Taste, Q-Tasta 

“ 

CHAKA. CHAKA PATA PCM 

WUNDER 

X-Taste. X Teste (z'-veimal anUppen), 

X-Taste (zv/eimal aratippen) 

-= 

DON DONDON DONDON 


"HPP; ARr vrierRandei des Badsotrrms hlmken im Rhythmus, den dir ha Hen rmisst, twerR fluf 

PlR5h: im TakS. unri dt?r Sieq is! dir sichw" 

FORMATION 

Eine fiute FwmaEicm isl die GehRsrwraSfe derPatajion-Amsee. die tsus dnsi Trupps bestehr 
W?nn rip dje? mi'ii^nftnhRP Emberton gwSwShlSL die an Riper Mission teilnehmen, solltRs? rfu ria?an 

den ken. flags jede* Trtipp aus his zu seohs einze>nen Patarons hesleM, die die gfefchen Wfaffan 
tragen. AijiJendem kann nncJi Rin HeldemFalctpon deine Formation begleiten unri zahlt dar>n ale 
yjertor Trupp. 

HAUPTQUARTIER-BILOSCHIRM 

Bevor riu auf eine Mission gehst, mussS du derie Patapon-Trupps darauf vortwreiten, den 
grdfttmiSgliGher Sctiaden nnzurXhten umd sich g'eachzeitig? arrgemessen zlj verleiriigen. 

Marfciere einen Patepor>*Tnjpp, urn dir die Truppstatus-Liste anzusehen. tider dudie folgenden 
Infomnasionen Undest... 


TRLTP PST ATU S -LI STE 

TP: C : 5 durchscTiiirttllcheri TTefferpimkte 

ScftadenT Pie durchidinlHScfe Artfjrilftlitafl 

Angrifrsgwchurirwtigkeih Die durcbschnStlicbePause zwisdnen Angriften 

Widersfand gegen Verbremumgen: Der cfunchschnrrtlicJie FfazEirtsalz cfer Feuerrestetenz 

Widemtand gegen Ernfnenar: Der'dufChSdllri'riilich# PiuzanSsste der Eisnesistenz 

Widersiand gegen ScTilal: DerdurchscJiriitllicha Frozentsalz der Schlafresislenz 

Gefafirlichkeit: Derduic'hschnittlidbe Prozent&atz an schwenen Tneffem 

Ruckwiiife; Der dunchstjhinSKfche' PriJZenteHlz: von RtfckYvunk-Trsflem 

Taumelri; Die du-fehsehnitlfcTie Tatime(-Ra1a 

Verbrennuin-gQii; Der dufchschnlttllche Prazerrisalz van FeuereffeWen 

Einfiieren: pgr durcJiSchn rfliCTie Prozertsatz van Ei&effielstert 

schiai: DerdurciiseliniLiiiche Froze nisaiz von schlaffeiTekleni 

PATA PON-GESUNDHEIT 

Norma lerweise singen und taiwen Patapons vor Freutfe, bis tie einen Feirrd erspahen vubnn 
er angiciF-eu will wird der Eliov inn A eg a des Pelapons ksmpferisch, Per aalken iibcr jedem 
Palapon-Trupp zeigl die Gesundheitspurikle hres Anfuhrers an, Wird esn Palapon von eiriem 
teindlichen Antj riff gslraffien nnimn seine Gesundbed ab. Wb-in die Gesundheit des PaJapons 
auf null sinkt, slirbl er leider und issst dabci seine Mutes zurttck. Aber koine Angst: VIA: nr. du tke 
Mutes 2 u Mater, deni Baum des Lebens, iacingsi kann dergoiaiiefle Held wiedererwecki warden i 


FATAPQNS ERSCHAFFEN 


vusmi du ^ptiurj Ka-chmg gesartinelt bast; solRest tinzu Maier, <fem Baum des Lteeens; gehen, ism 
news Patajio n$*iir deine- Anree zu eredtenfen Bevvege den Cu rsor s uf esn freies Patajjon-Symtiol. 
und dn'icie die X-T^te, urn das EiitvwiC^lr^M^iiU airfeumfen- Prud&e rffe X-Taste amaut. nn\ 


e=nen eifiFsotien Pfttapfm-Soldeten zu erscSiaffen. Wenn du roch TnuhiXa-Ching zui Vterfugung tiast 
unddaziimonh etwns SleinnderHolz. kannstd»deinen PaSapunzu einem Rarepon H en?wiekRin' 



NACHSTER LEVEL 

Wenro du deinen Palapon zum .ndchaten Level" 
br&ngsl, verwandetet du Bin in elnco Rarepoo mil 
me hr TrerferaunSden, bdbenzr Geschwrr>digkeil 
und rnehr Angrtlfekraft. Mitden Leveln entwlefres 
ssch dein Rarepcn - jrtd damll aucb seln Name 
und Ausseherc. 


LEGENDARE AIVDENKEN 


Auf deinen Raisin kannsl du legendSne Ardenken entdeeJten, das slnd Ennpenjngen an die 
Pal apon-Uorfahng n. die vor IsngerZeit kSmpflen, Miihi'fe wn legendann Andensken ISsstsich dumb 
Matar. den &aum dRs Lebens. eine neue Pa3apon-Ad prschaffen 

WUNDER 

l iA'er>n do diet* im Hauptquanier auf eioe Miss-on vofbereilest, Kan ns? dn den Cursor mrt #■ Oder ^ 
bewegen und dsn Sch'ein markieren. aut derm Halapon slebt. Er erzShlf dir dann, ob sin Vttjrtder 
verfflgbar ist. das du mit autdie Mission nebmen kannst 1st e n WAmder verflrgbar, wahlsl 
rlu es mrt der X -Taste aus aberdenk dmn. dnss Winder nur Im Fever-Modus funidionieren 


FEVER MODUS 

Jedes auteinanderfolgende Rufen and Antworten zwischen dem Allmactitigeo unddem Patapons 
zah^ a Is zusatzlidhe Kombo W>ederhote eine Komlxi 10 Mai fehiedos, um die Fata pons n dsn 
Fever-Modus zu versetzen Im Fever-Modus geraten die Patapons nchtg in Kampfekstase und 
singen lauter und greifen entstihlosseneran. 




BEUTE DES KRtEGES 

WirTl am FeiiTCJ besiegt, yerwandetl; er SfcJi in Ka-CITng. Ka-Chmg ist eihe WRTtvitfle EnPTTi'if!, ai!5 
der neue Pfltepons geschflffRn wenden kOnnen, Eredilagene Feinde luss^n aiich vieta rtulzfHihe 
qugensISreie Fn»en, ateS sthpappedir sp vid KrpgsbRute wiR Plflgiich. 

JAGD 

Pie RalapGrMmi&e brought stSndinen fasdisctlub an Flbisch und and a peri Lebensroitfeln, 
afen crg-aniftiere unbe-Tmgt ragelmHGige JagcJauSflug§ mit den SfleRrexpertpn.dwi Yafipnns. 

WELTKARTE 

Vordem Sian jeder Mission erechefnt die Vlfeltkarte. Ma, wchin geht’s, zurJegd am Tech ra-Slrand. 
in den Kernsf gegen d?e Dotfenga an den Dongara-Rulnen eder zu ehem Gefecbt mit dem Stemm 
der Karmens im Juju-Dschungel? 

MULTIPLAYER SPASS UND MYSTER1GSE EIER 

AD-HOC-MODUS 

Lade Fmunde pin, bildei ein Team sue H^lden-Palepone, und vereucht euCh "Ti Ad-hoo-MOdus 
ger™"nsam ar» einer Mission Bis zu v§er Spieler Kcmeen mitmachen, vbrausgesetzt, jeder hesird 
ein eigenes FSP™-Sv*temftowie ein Exemplar vnn PatapDiq™ 2. Ai.jfzufn Raraget-Schrein 
im Dorf PatajH! lis u nd when kanri der SpaS beginrcenl 

■ slu'Iq vor spierboyinn sicher, das-s sith der WLAN-schaiief aur der pos.ri3rt?i ein 1 benndei. 

> Wanie im Hocne-McmD die Wetzwerlt-Hnsiellungen urcd seize den Ad-hoc-Modus 
auf ,Aulomal3ch“. 

■ Vengiss nicht, dass das S-gnal im Ad-hoc-Modus n»chl weiler a'<s 10 Meter ilberiragen wind 

weniger a$s vser Spieler leilnehmen, kannst du die ieersn PlSLzo mil compute ly-esseuerleri 
Com-p-Fatayons heselran, Die Mission slartel ersl.wenn vier Spfeter heetaiigt wuidcn. Schliefle 
tlft Mission ah, und tame dert DONC H AKA-Tanz, um ein myslGiiOaes Ei l zu dffnen und art die 
dami enmallonen UheirasOhuiigen jtugsiangeri. Jeder Spieler bekorniYit atwaa para-Chlng {ame 
besand ere Art von Ka-Chiny), mil dam sich gehelme Scnaidrunec voiier Boeii Qfrnan lasso n 

"HlNVtEIS: Nur der Spieler, der das El ,milgcbrachr hat.d. b. der Spteler. der das MuSiplayer-Spiel 
gestarte! hal, bekonirnt den daiin enlhal'eneni Spezlalgegensland 



SPIEL BE1TRETEN 

Du kanrssi auch elnem bcrcss iaulenden Multiplayer-Spiel bert/elen. Worm ein Host veitiigbac is*, 
wSihlst du einfach Spies beitnelen un-d inachsl dich ybef den Fofmnalion-Q.ld&chifmi bared (Dr'cien 
Einsa'.z. Die Mission beglAnt, so bald der Host das Team tos&dhfckt 

GAME SHARING 

UberGame SSna rirtri Mnnsl du zusaminen mil #jem Freund, der kein Exemplar von Parapon 7 " 2 
besSzl. ein rrsyslenflaes Fi ntfnen. Der Hust-SpSerer bentftinl ein PSP^-System sowe ein Exemptar 
von Patapor™ 2. ebertfer Empf.-inger-5peler branch nursein PSP T "-3-ysiem, 

HOST-SPIELER 

Begib dich In don Paragel-Scfireln in Palapoils und wahfe Game Sharing. urn each Splelem 
In Relchwerle zu suchen. V\tenn du einen Spieler gefunrders hast, derauf e:n Spie! ‘cartes, und seine 
Anfrage akzeplfersl, beglnnl die Spie Date nuberbagung. -Sobald alle Dalen gesendet wurden, fcehrst 
■du mil der X-TasSe nach Patapolls zunick. 

EMPF ANGER-SPIELER 

Wable im Heme-Menu das ^-Symbol end dann das ,Game Sharing'-Symbol, Ode e inert Hosl- 
$p eler in Reichweite und warie, bis dieser Soieldalen an dein PSP 7 “-System sdiidd, So bald 
du dieDalen empfangen hast, werden sie autcmatisch geladen urd das Spiel begin nl 

HtNVuElS: Das Game sharing uotefslulzt numie „sp?ei beiirfrierr-Muti p aysr-opsion, Die oaten 
werden tjeiascnt, sobeld das PSP ™-Syslem ausgescnaltel wild Oder du das Home-Menu aufrn&t. 

GEM EIN SAM S PI ELEN 

Sobald Oaten iibedrsgen warden, muss der Host-Spieler Comp-Patapons on den PIStzen 
einsetzen, an denen .Game Shanng ,; -Spfeer teilrehmen mbcbten. Soba'd die Verbfldung 
steht. wetden die Comp-Patapons zu Sharepons. scdass die „Game Sharing'-Spieler :, n die 
Armee des Hosts e ngeg^edert warden kbnnen Du kanrst einen Sharepon wieder entfernen. 
indem du die O-Tasle drUckst Wird ein Sharepon von einem Plalz entfeml, muss der 
Host-SpieSer shn durch einen Comp-Patapon ersetzen uno d*e START-Tasle drticVen, urn eine 
neue Verbndung herzusteilen. 


H!NWE!S: Gastspe'er fcOnnen ihran spjetetand aufdem Memory Sticks pelchem und den Spad 
nocJi sfnma' edeben, sc bald sie eine eigene Ausgabe von Patapon™ 2 erworben haben Der 
urspmnglidie HcsUSp^eler end der Freirnd, den er flirdie Sadie der Pale-pons gewinuen konnte, 
haben dam die Chance, durcti gemesnsarres Otfnen von Stfiatzfcrifoen besondeis setene Praise 
zu gewinhenl 

H1LFRBCHETIPPS 

SCHLAFENDE SCH1LDER 

AufdeinemAbenleuerk.ommstdu an freundliciien Scfijldem vorbei. die d rprakfcche Tipps geben 
Das e^nzige Problem; Die meisten von ihnert schtafen tlef und Test! Ob ste wobl ouVacben. wemn 
jemc-nd onler ibnen esn Feuer enlfacht? 

VORSICHT, FEUER:! 

Feuer kann sicfi dureh Gebusdh und ausbreiten und doine Truppcn yers&ng&nl GerSI ein 

Passport in Brand, raster panisch umtieruTid nsmml Scbaderr, bis die Rammer* erics chen. Kttnntcsl 
do In m then srtuaiionefl docri blo&Ftege-n nerbeimfen ... 

ES WIRD WSNDIG 

Der Wind dndert auf deiner Mission stand ig seine Ricblung. Gegerwind pastel Pfeife zumck. aber 
erschwert esdeiner- Fenden, die Spu p der Pasapons zu erschnuffein RUckenwind "ass! -de«ie Pfeile 
weiterfiegen, trdgl aber teider ouch den Gemc.h der Potapoms zum Feind und warn! ih n so vor 
demem Angriflf. 

REGEMGESANG 

PRanzen Sahen Regen. unr! es jjiht Pflanzen. die erst naeh einem Regennusaerbfuben, AuGerdem 
varclec*! Regen den Gemcfi der Patapons und k?»nn Sogar Nnderfichen Nebel wegsputen 

butzschlAge 

Wterm sich aus elr>em Regerscbauer em Gew-dereohvjckes, rmCissen ssch die Patapons vor venrrten 
Blilzen In Achl netimen. Vtfid ein Pntapon von emem BliSz erwtectit. 1st er luurzzeiliig be!Subt - und 
gerat fnanchmal sogar In Brand! Aber has! du cllch schon einmal gefragt, was unit gefShritehen 
Blltzen passierl, ■wenn dlu das Vender dcs Regens ausfubrst? 


Hast du den sel?san?en TbternpfaN Im Nyokirs-Sufnpf gesetien? demand ha) A O A O 
h neir^aeritzl. Ob das wctil elm RhyLhmus-Bel'ehl fit? Adi was. Qestlmfnt nicht 


& 20-09 Roltto/lrttertlnk 

Die hiedn enffialtenen Schrfftarten wurrJe*i teflweise van DynaCom^are entv-'ickelt. 




CONFIGURACIQN 

Configure et sistema PSP™ siguiendo Sassnslructioryesdel manual. Enciende ol sistama 
PSP™; B [ irsdicador POWER (alimentation) so ilummara on verde y aparecera e! mono 
principal. PuSsa el bolbq OPEN (abrir) para abrir la cubierta da! disco. A continuation, 
Introduce el disco do Palapon™ 2 con la cara de la ctiqueta hacia la parte posterior 
del sistema PSP™ y cierra blen la cubierta do I disco. 

Selections e1 fcono « del menu principal y a continuation selection a el : cono ©. Aparecefa 
una imagen del software. Selections la imagen y pulsa el taolon X para comenzar a cargar. 

Los propieiaiios de sistemas de las series PSP-IOCU y PSP-2000 se la bran dado cnenta 
de que el botdn HOME he pasedo a jlamarse boldn PS en los sis'emas de a 35 series 
PSP-300Dy recibina ssle n ombre en el manual. 

NOTA IMPQRTAiMTE la information de eel* manual era correcla en el momenlo 
de su edition, pero podrtan haberse introdiicrdo algunos camb-cs do poca re'eva ncla 
en posteriores fsses do desarro/lo del producto Todas las captures de pantalta de este 
manual so correspofiben con la version en ingles del pradudo y podr-an fiaberso incluido 
alqunas pantallas p revise a la finalization de'- producto quo puaderi difcrcr ligeramente 
de la version final. 

MEMORY STICK DUO™ 

Para guards - la configuration y Lus avances on el jiuego, introduce un Memory Slick Cue™ 
en- la ranura para el Memory Slick Duo™ de Ea PSP™ Los dalos de una parlida guardada 
podran cargarse desde el mis mo Memory Slick Duo™ o desde cualguier otro Memory 
Slick Duo™ quo conlenga dates de una panda guardada anleriormenle de Palapon™ 2. 
Asegiirate de disponerde sufstienle aspacio an «] Memory Slici. Duo™ anlcs de 
empezar a jugar. 

PGR FAVOR. TE^ EN CUENTA: el e&pacio minima necesario para guardar datos de 
Palapon™ 2 puede variar dependierdo de la cspaddad del Memory Stick Duo™ inserlado. 


FUNCIONES INALAMBRICAS (WLAN) 

Los tftufcfe do software quo admilsn Tunciorca-lidad malarnbrica (WLAN)j permllon oomunicar 
varies sistemas PSP TIJ ertra si, descargardaLos y competir contra otros ingadoros mediants 
Lina conejdbn anna red de Sroa l-oca! Inallmbnea (WLAN) 

MODO INALAMBRTCO 

El modo Inatambrico os ora funcidn inalimbrlca (WLAN) qua perrrri ‘0 
a dos 0 mas sisilemas PSP™ comunjcafsa difecLamersso antra si. 


CGMPARTIR JUEGO 

Algurtos tftulos de software poseers la funcion Game Sharing. To que pemFte 
al usuario comparer camcteisticas de juego especificas con ctros usuarios 
qee no ten-gan un PSP™Ganne en so sislema PSP™. 

MODO INFRAESTRUCTURA 

El modo Infraostrucfura es una f'jnci-5 n inaiambrica (WLAN) quo permile 
al sistema PSP™ conectarso a Ja red a Sravfis de un ponlo de acceso 
inatambsico (WLAN) (ssslema utitizado para corcotiones inalambricas). 

Para acesdera fas funciorvesdel modo I'nfraestmctura. so regulars, onlre 
otros, of contra to con un proveaderde aoceso a Inlamet, un disposilivo 
de red (coma un router ADSL iralambrico), un punfo do acoesa inafambrico' 
(WLAN) y un ordenadoir. Para mas infomnacibn odudas sofero la instalacibn 
con suite el manual da instruccioncs do) sislama PSP™. 

PGR FAVOR, TEN EN CUENTA: Paiapon™ 2 solo permite los modes Ad Hoc 
y Game Sharing. 

BOTONES DE DfRECCION! - MOVIMIENTO 

En este manual, solo se use f. +*, -Hr, etc. para indicarla direcoion de los botones 
de direction a me nos que se indique algo dife rente. 

USAR LAS RANTALLAS DEL MENU 

PuJsa t , <(, ^ 0 pa« selec&onar una opcidn y pulsa el hot£n X para cunfirmarla 
Para voivera la pantaiia anterior pulsa ai botbn O 







CONTROLES PREDETERMINADGS 

Botafl X Tamhdr PON 


Botin O 
Bolin □ 


tambor PON 

Tajntxsr PATA 


Bolin A 


TarnborCHAKA 




Camara 


Bolin H®’boton M-M Recover Palapolisj'Mapa tie] mundcVAlbuni de 

consejss 


Bolin SELECT 
Botin START 


Ver eonirolas (durante la mlsliriyGiiardaravarices 
(an Pa’apolis) 

Abaodsnar mi&j6n 




LA PANTAILLA DE JUEGO 


Ntimero palapc-ns 
an es escuadrin 


Gbjeios racogsdos 


Punlo s 


Combmactones 
de rilfno 


Salad del 
eseuadron 
patapon 


* • 



MENU PRINCIPAL 

NUEVA PA RTI DA 

i'rss nsufracsr par culpa da una : mbttsttiicsa crater* de las proftifididsides. lea pata ports 
Kan llsgadoa una fierra enome yds scon cc-da Fimna el sa grade Contra to dal Magnifies, 
escribe iu nombrs ned-ante $5 feclado virtual, y dsrige a ius seguidores an tins nuava misidn 
hagia si fabuloao Confin dp la Tierra, 

CGNTINUAR 

Ccntinua con tus anteriores hazafias cc-rno Magn Tfico caigando losdalos auardedos 
de un Memory SlicJk Duo™ 

OPClGftl 

CDNFEGURAC16N DEL SON IDO 

Decide si quaeres d sfrular daf sonido da Pafapor™ 2 con la configuration para Auricula res 
Alta voces, o Automalica. 

CO NF tG UR AC I ON DE LA DIF 1 CULTAD 

Escoge un nivel de difiicii’tad entre Facil, Normal o DiffciL 

IDIOMA 

Selections English, Frangais, ha!iaao, Dentscli 0 Espanol. ;Los PaSapons son unos 
pequenajos tan intelsgenies que puedera hablarcrnco ediomas! 

PRESENTAMOS A LOS PATAPONS 


HATAPQM 

Cuando todo panecia pordido, eslo heroico patapon so aferro al Lambor PATA 
para demeslrar sj fc. Aliora dingo al ejercilo patapon con su penddn mi ilan 

YARIPONS 

Estos fieros ^uerreros ssempre son los primeros #n la linaa de combats, 
arrojando terribles lanzasa sus enemigos. Los Yaripons sen ignIFugos 
y nunca duermen 







o 

Sms 


TATEPONS 

Lbs Tatspons (feffentfert a mostte ai ejbreto patapon een sus enormss 

y pes'ados escudos; 

YUMIPONS 

Pe55 ton cuidarfe. Magnfflco, presiento qua encoiira^s urs ca mino pedrbgoso 
mis adefarme Veo caras <feswhocidasy ensmlgos adrrinws ms'quinafiia 
para fmstrarlu rr»isl6n Rem tambiln veo a mucnos amigos y aliados qua 
se ayudarln an esse viaje Veo caras felioes, gueiraros orgulfosos y los 
majors s lucLiadores das ejlrciso Patapon... 

KIBAPONS 

Estos vaiienv&s patapops van a cab^io y sueien sertranquiios... hasia 
qye antran on ei Mode Febrii ycangan freriiiioamerite haeia ai wmbate 

□EKAPONS 

Quizas sean Ids qua camlnan mas de spado, pera Ids Dekapons pyeden 
aguantar mas atnquesdlel enemigo cue ningdrn otro soldadoen las filas 
de 5os patapon. 

TORI PONS 

Estos guerre res de elite voladores, lienen una gran movilidad y pueden 
resliiarun ataqua alrao da traa Siras si estlii en mo-rfo Febril 


MEGAPONS 

Los Megapens pyeden hacer cormir s sue enemigos con sus trampelas 
encanSadas. jpera su mus ca no se escuchara s i sepia a I viento! 

MAHOPONS 

Los IVahopcns sor mrstenosos hechiceras palapon. que pyedert aSaoar 
a Ids enemigos y curar a las (ropas con sus vadtas magicas 






ROBOPONS 

Equipados ten punos gigabfes, los Robopons pueden cogerim anr-Ei difecente 
ceda r^nD, errasando con fade io que ertetroiftrari s su peso, 

HEROE RATA PON 

Ala largo de tu viaje podrias encontrarlecoTi un Heroe pefapon que necestta 
ayuda Reseata a un Heroe patapcn. dale un nuevo nombre y se unira 
encenlado a tu ejereito. Recoge 100 Mascaras de beroe para ccrceder 
a tu Haros patapon un amplio abanicode poderes eapaciales 


tCUIDADO CON LOS ENEMIGOS DE LOS PATAPON! 

TRIED KARMEN 

Los miembros da easa idbu hostil o-Cuban un terrible secrets !ra$ su$ mascaras 
da guanra y h.arAn cualquier cosa para asustar a 'os marohanies paiapans. 




DODONGA 

Este dragon gigante puede parecer lento y pesado, pa no as capaz de lanzar 
bo!as de fuego atrasadoras. Si haces quse se enfade, jias cosas se van a poner 
a] rojo vivo! 


VEC1NOSAMISTOSOS 
- 

' PAN ELPAKAPON 



Un prodigio musical pasapem, que adora tocsr su trumpets. 


FA ZAKUPON 

Esto oxperla granjaru sabo resucitar la lienra seca y arida, para voivar 
a hacarla fern 





SHURAOA YAP ON 

, $ Este maesird musical siempre *sia a ms no pa^ d ngii* una a motive cari-dtoiv 

*>i ?. 1 


*■ 

o 


0 ' 

rfl! 

PATAPOGKAS 


RAH GASH A PON 

zl chef;goumnel de Patapo'is regiments salre cd™ preparar ima cbmsda 
sabrosa. 


Los Panapookas son unos e Liles a!iados do £a tribe Patapon qua wan an Palapolis 
Ayddales do vazen auando y la entregaran vaSiososebjelos 



UBO BON 

A este srbol gigante Eiempre le p’ca 
la cabeza. Solo el Irbmpetista patapon, 
n an Patapon, ■bene el poderde hacerque 
Ubo Bon bafle para aliviarse de sue pleases. 
jVigila la apaddon de nuevos objetos 
cuendo este lionco de arbol con hojas 
se ponga bailon' 


POP BEAN 



Pap Bean esia muy preocupada per 
mantener sj piel hidraiada. Si Fa Zakupon 
e? granjero !a riega, esiara encanlada 
de comparer algunas verduras fre&cas. 





KURURUBERURU 


La sampan a glganLe no liene cenfianza 
qt\ su ba l-Ci. Cuando Shuraba Yapon 
la syuda a scour ol rctmo ecu su baslin, 
domara algo de Ka-thirig 


NOTA: Para obtenermas in Forma c*on sobre el Ka-ching, scuds 0 la seocion 
: Botin de Guerra\ mas adelante en el manual. 


MONUMEWIOS IWIPORTANTES 


FOGATA 

Cuer do tog p ats pong regresan victo-roosos de 's, batalla, lo celebran aqui con una gran fissSa 

ALTAR 

Lo$sbj$los adqulridos para gso en -eofpbate g£ elmacenan en el Altar 

TRUCO: Pulsa el boldn X para ver e! Alter y pulsa el beton □ para abrir el A*bem de 
eonsejos. El Album de eonsejos otmtiene todos loe conscjos practices qua rcecc si Laras 

EL OBELISCO ESPIRFTUAL 

Al atrayesarel Gbelssco diras sdiss a Patapolisy ie embarcanas- en tu siguJente 
misibn heroica. 
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MATER: EL ARBGL DE LA VIDA 

Recog* Retoflos de Matar para senaf. 
si marches Vlater ei arhol dels vida, 

Tran revfvMb h e$ta vtejo 3rbol crea?3 rnrevos 
Pata'pons y o&sucjtara a los guifrerb's caidoe 
a) ccmblnar Ka-ehing con matertefes oomo 
la piacra y la mariera 


NOTA; Para 'conoMf fflSs so bra is craaciin da nyavos. pa ta pons. eeude a fa seccJ6n 
■Cfaacldn rfa pafapons", mis a date me an este msmiai 



SANTUAREO PARA GET 

Sain as Magnified y fas Heroes parson 
pueden anirar an esta aatancia proNbida 
da Patapoils. Enira an al Sarituarin 
° a rag at para lucbar contra un tarrbla 
anamigo especial y realize ai emlg^io bape 
DQNCHAKA para ab?ir el Huevo Mistenoso, 
jCada Huavo Mislerioso oonliane objetos 
raros qua no puedan Marse an ningun 
oire sfro 1 


NOTA: Para obSenermas m forms c-en sabre los modos mulLij'jgador disponibles 
en el Sanluario Paragel, acudc a la secejon “Diversion paca varios Jugadores 
y huavos misteriasos". quo enecrntraris un poco mas adelante an as'e manual 


JUGAR 

D1RIG1R A TU TRFBU 
[IW ARC HAD] 

Bo ton □ , boson □ , baton □ , fco ton Q = PATA PATA RATA PON 

iALATAQUEE 

Botbn O. bolon G, baton □. boton Q = PON PON PATA PON 

\ DEFENDED! 

Boton boton Zi,, baton □, fcotdn O - CHAKA CHAKA PATA FQN 

MILAGRO 

Botdo X, bo'bn X (doble 3oque), 

botdn X (do&le loqy t) , - DON DON DON 00 H DON 

TRUCO: Los cuatro hordes do 3a panlalla lanaaran destellos hlanccs con el compas 
quo doluss man tenor jSigue el nitmo y la victoria sera nu&stra! 

FORWIACilOM 

La fomnacion cerrada os el arena seoro-ia dal ejercllo patapon, que esta Forma do porires 
escuadronos. Ctiando selocciones las un dados rmisilares quo partieiparan en una mis ion 
ten on euenla cue cada escuadron corttiene basis sess patapons, quo I leva n el mismo 
tipo do anna. La formacidn tambien podra os tar acompaflada par un He roe patapon 
que cortara como on cuarto oscuadfbn 

PANTALLA ClJART&L GENERAL 

Antes de partir en una misibn. debes ase-gu-rarle de que lus escuadrones de patapons 
esten pre parados para hacerel maxsmo da no, a la vez que Sterten una defensa adecuada. 
SeJecciona un escuadnon patapon para ver la Lista del estado del escuadroo, que incluye 
la siguienle irtJornnacion... 


LISTA DE ESTADOS DEL ESCUADRflN 

PV: media de pun?oi de vide 

Da no: potencia de alaque media 

Vc loci dad do ataque: intervalo medk> en?re ataques 

Resistenefa a I Ineendio; po-rcentaje medio do resi spends a los Ireendfos 

Reafstencfa a la cortgelecion: coroaptaje medio da restsiencia a la congasacibn 

Reeistencia a I sueno-r porcentaje medio de resestenda a I sueno 

Endice de critic era: protabilidad madia de in*ligsmn golp-e sritico 

Endice de empuJOn: probabilidad media do iidligif un golpa con empujOn 

to dice de afurdirnrao-to; p'robebilicted media de mfiigirun go^pe para rslentiaar 

Porcentafe hacerarden probabilidad media de mfligir un golpe que sncendie 

Endicc da conjjetacitin: protabilidad finedia de infiiiginun golpeque congele 

In dice de suerlo: probabllldad: media del efeclo del suafio 

SALUD DEL PATAPON 

Los patapons nomnalmerite bailan y cantari ategremenle. ha&ia que divisan a un enemies. 

La m rad a del patapon se viielve fersz oiando va a aiacar. La barra que bay sobfie cada 
pelotdrt de patapons repress rcta las pcmtos de vida del liderdel grupo. Si un ataque enem go 
alcaoza a un patapon:. su sa!ud disminuira. Si la sa!od de un patapon llega a eero, morir-s 
y dejara so Gome; ,pero ns te preocupes, puedes llevareste Gorcu a Mater: el adool 
de la vida para resocitarai heroe caido! 


CREAR RATA PONS 

Cuarda tisya's recogldfiji sufidente Ks-dyng, visits a Mater el ifbolla yrda para crear 
ruevos patapoos para ttf ej4fd5o. Mu ewe %1 cursor testa m icono da patapor vaefoy auisa 
el tetcili X para ver la pants II a Evoluclonar. Waive a pfflsat'SI botfn X para crear 
ire soldadb patapoil M'Srco. Si parses mS$ Ks-ching. y alga de pfedra a reader*. pqdr'Ss 
■fiacar evolucidnsr" un patapon a rarepon 



SUBIR DE NIVEL 

■’Su&r de nivtl 1 ami patapai hara que 
sc con vie da #n un rarepon, aumentando 
sus puntoa da vkla, veloddad y potencia de 
alaque. Cuantas mas voces d suba de nivel”, 
mas avolucionara el rare pom fy su nomteio 
y aparianda camdaran en conscnanda}. 


RECUERDOS LEGENDARK3S 

En ins viajes podras descubrir Recuerdos legendaries, que son recuerdos de los anliguDS 
paSapons que Inch □ ran Pace tiempo. Cada Reeuerdo legendario ie permi!e crenruna rnieva 
raza de patapon mediante Mater el aribol de “a vida = 


MILAGRGS 

Mientras estas en el cub del general pjeparendote para urs rrrisio-n. pulsa +* o para 
mover el cursory select: onar el alter en el que se eneuerlra Hatapon, Te dira si flay algun 
miiagro que puedas lievarte en in mision. Si hay un rrilagfo dispense. pulsa el boton X 
para setecdonaro (peroten en cuenta que dicho Miiagro solo fundonara en nro-do Febrif. 


MODGFEBRtl 

Gads llamada y respuesta consecutiva eoSre el Ser Supremo y los palapens coated como 
una cembmacron adicienal Consigue rapetiruna combinacidn lOveces sin emores para que 
los patepons entren en modo Febd!. En el modo Febril Sodos los patapons canten mas alte 
y atacan mgs ferozmenJe mienlras se enlregan a I frenesi de la batella. 


BOTIN DE GUERRA 

Cuan-da an enemies es dermtacfo, ss convierte en Ka-ching La Ke-chlnges una 
valldsa energy qua se ^mplea parse rear nuevbs-pateponsj Lb'sen'e'mfgos - veiidddi 
lambteif dejan eaerpricticos bbjeto* por lei cue siempira das aria 5 IritenEar eager 
e| mayor botTn de guerre pdsible. 

CAZAR 

El aj^reito paiapon siempre neces'ta eamey dims recursos Vitales, da modo qua debes 
asagurarte de organ tear partidas de data cada cieflo Ifempo con lus YaHpons sanrarfores 
da iansas 

MARA DEL MUNDO 

Anles do queempleco cada mo on., so mostrara eS Mapa del m-undo. Jras a cazar 
a la Playa da Toctiira, lucbaras consra el Dodonga en las Ruinas do Donga ra o te 
ercfrentaras a la Iribo de los kanmons an la Juingla Ju Ju? 

DIVERSION PARA VARIOS JLFGADORES Y HUEVOS M13TERIQSOS 

MO DO AD HOC 

llnvita a kis am.'gos a formar un equ'po de Heroes palapon y alronJad una mtston juntos 
mediants el Modo Ad Hoc. Pueden participarhasta cuatro jugadores y cada parlicrpante 
debe toner jn si sterna PSP™ y una copra de Patapon™ 2. Simplements. dingele 
al Sarvtuario Para gel en !a vilHa de Patapolis y que de ocmienzo la diversion. 

■ Antes da •empefcara jugar, asegunale de quo 0! Into nmplor WLAN en 0I srslema 
PSP™ @£[3 acLivado. 

“Selecciona Ids Ajustes de red en el menu pnneipa y a sign a a la opcion iVtodo Ad Hoc 
el valor "Autorndtieo". 

»Ten en cuents que la serial en e! mode Ad Hoc alcanza un radio de 10 metros. 

Si hay man 05 de eiiatro jugadores., re lien a los huecos vaefos con PataponsOrd la roisibn 
no empezari haste quo cuaEro jugsdores den el visto bueno. Compieta la misibn, reaEiza 
el sails DONCHAKAy abre ?i Hu eve mis-terioso' para verqu^ tiene en su interior Cada 
Jugador rscibmi algo de Pare-chmg (on tif-o especial de Ka-cbing) que puede near para 
ebrir oof res del tesoro secretes, Iienos de mis bonificaclones. 

*NOTA. Soto el jugador quo J lra : o el hueva" (es dear, el jugador quo initio la parfidg para 
vanes jugadores) rec bra el objeto especial da su interior. 


LT MIRSE A LA PARTI DA 
Tantbion es posi&te unfrse a una parlida para varies jugaderes ya inicada, SI hay im puasla 
disponible, selecciona Unirse a fa partida y areparato para Irscorpa rarie madiante la pan La II a 
Fanrnadim La misson empszara nJando el aiilllndn decida ir^evilizar e| octuipo. 

CO MFARTIR JUEGO 

Abre un Huevo misterioso con un amigo que no posea una cop:a de Patapon™ 2 
media ate Game Sharing. El jiigador anfitrion; aecesitara un srstema PSP™ y una 
copia de Patapon™ 2, pero el jugadar mrvftado aclo necesiSara un sisfema PSP™. 

JUGADOR ANHTRfON 

Enlra en el Santuario Paraget de Patapolis y selec-ciona Game Sharing para buscar 
jugadores diisponibles. Cuando se enouentre un jiigadora la espera, acepta su scflicitud 
para empezar a enviarda'os del juego. Cuardo se hayan enviado es'os dales, pulsa 
el Iboton X para volver a Patapolis. 

JUGADOR INVITADO 

Selecciona el icons ML en e! mens principal y a continue ti6n seleccisne el ieono 
Game Sharing (Comparer juego). Buses un jogadsr anFtribn dispsnible y espera que 
empiece a enviar dates a to systems FSP™ Tras neci&r Ids dates del jeego. se cargara 
aulomaticamente y arrangers. 

NOTA; (Game Shying) Ccmpaslir juegg sblg simile la opcidn “Uniree 3 : a partida 1 
pam varios jugadsres, Si se apaga el $istema PSP™ g si se $e!esc:ena ei menu pnnerppl. 
se fcofiferim los dates 

JUGAR JUNTOS 

Tras compartirlos dates, ol jugsdor arcJitrilbn deba col ocar Pa tapers Ord. en fos espados 
en Ids quo quia ran unirso fos puqadonas que comparten a! juego. Luanda se establozca la 
can exion las PataponsOrd. se converliran en Share pons, lo que permil.-r,a a las jug adores 
qua cemparten ei jue^o forma r parte de la forma c*6n da’ ejereito del anSiLribn. Se puedo 
elsrninarun Sbarepon pulsando el boton □. £i se olimina tin Sharapon do unode las 
buecos, o! jugador anfilribn debera suslduirlo por un Palapon Crd. y pu?sar ol 
boion START para volver a canecla-rso. 


NGTA: Los jugadaros Ihvltades puedan guardar su pro c re sc? an el Morrwry Slick Duo™ 
y revivir la diversion si adqiileifen una cosia da Patape'ri™ 2 , ,EI jugador anfiIrion odg-ral 
y a! am go al gue bonvidio a la causa Patapon Senrfrao a si ‘a oportunidad do conseouif 
premies especialmente rams cuando atxan jurmos cofres del Leso-o' 

CONSEJOS PRACTICOS 

SE'WALES DURMIEMTES 

A lo largade la avenfipra eneontraras. amables senates que te pre-porcicnaran pri'btftas 
co.nsejos. |EI ursico probFema es que !□ maywfa eslaran profunda menle dorm das! 

Si slgujen enciende Lirf fuegaen su base, pi/izas se despieden. 

iCUlDADO COM EL FUEGOI 

El fuego puede eKtenderse par matomiFes y srboles y puede llegar a abrasar tus tropas 
Los patepons que empiecen a arder comeran despavorides, necitriendo da no hasta que 
se apaguen las lamas 

Si tan salo pudieras controlar la Huv*a en estos cases da emergencia. 

EMP1EZA A HACER VIENTO 

El viento siempro ests en mevimiedta, incluso en medio de una misien Un Vienna de frente 
devolveri lesflecbas. pero tartibien bare mas dificil que 'os enemigas puedan de'ectar 
el oior de las patapcns. Un viento de cola hara qua las Slecbas llegueo mss ’ejos peno 
Havana el olorde lot pats pons basts su presa. avissndolas del inminente staque. 

CAMTANDO BA JO LA LLUVIA 

A las plants l-es sncania la Nuvia y elgunas thorns $6ja fioreMran tras un ehaparran 
La Huvia lambi^n oculta o| oior da las peiapons y puede incluso eiiminar la moiesta niebia 

RAVOS 

Cuando ip Hump se canvierfe en torments tos pate pons deben tenercuidado con los ray os 
Si un rayo atoanza a un paiapon, el impacto lo aturdira temporal menie (ya veces her! one 
el pobrecillo empiece a arder), Pero. ^alguna ve.z le has preguntado qua oournria con los 
pelignosos rayos si ulilizases la Mitegro lluvta? 


-TOS EXTRA NOS 

^1 la a vista ess ajdraflo 16tem en si Paniana Nyokhn? Tlens tall a do O A □ 
iCsnees que po-dria scran rilmo para dar crdenes? iNo, So mas probable es quo no Is seal 
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n side ■desan'olSados pardalmente por DynaComware. 


A AN DE SLAG 

SFuil hat PSP™-systeenn a an vdgems de nsinjcties in (Je getHT.iiks^anw;jzipg. Zet hef PSP TU -ay=.teem 
□an. De POWBR-mdifiatOr Isthl groen ep cn het HOME-nwhU vQfttfii^iL Open he-t diSC-de'kwl 
on pfaats cJs tfcsc van Patapon™ 2 met frel. label naarde achteffcant van hot PSP^-systeem 
m sluit hel riiso-rfeksei. 

Selector in hel MOME-menu hel H-lcocntje t?n daama hat ffl-icoonlja. Br Versctiijit aan 
mlnlatuuralb'eelcfing vande software, Soleefeer do afceelcKng en dmk op tie X-toetsorn 
het spe! to laden 

Bezliters vain een HSP' U systeom uit de PSP-1000- of de PSP-ZC-OOswic vvorden woo gewezendat 
de HOME’toets vom de P5P-3000-si«rie hemoemd is art nu PS-SoetR heel In deze handieiding wordt 
steeds gasp-token over de PS-!cets. 

OPM ERKINS, de Informatie In deze haridl-eldlng vras coif eel bij He tier perse gaan. tnaar hot kan zijn 
Hat er l«al In de ontviftkkelmgsfese van het spel nog enkele Mein* veranderingen ? : in doorgevoerrs. 

AJJe screenshots in daze handleiding zijn van de Engelse versie van het spel. Hat ss mogelijk rfat 
er screcnshc-tS Zljn g-ebfu kt van de nog niet volte aide veraie van fief spel. Die screenshots kunnen 
klwne versdillien vertonen mel het ullerndelljke seel 

MEMORY STICK DUO™ 

Als)s je apelinstellingan on v or detin gen wriSt opstaan. plaatsjs een Memory Stick Duo 1w in de Memory 
Stick Djo™-aanslulting van j,e PSP™-system., Je hunt opgeslagen spelgegevens laden van dezeJfde 
nf een andece Memory Stick Duo™ met opgestagen spelgegevens von Paaapen™ 2. Controller 
of er voldoende ruimte heschikbaar k op de Memory Stick Dlio™ vo-ordat je Ibegint fa spelen 

QPMERKINGr de nulrote die Poiepon 1 *" 2 nndig heeft om gegevens op fe slaan. is athorskeliik 
van de capacrteit van de geplealste Memory Strok Duo™ 


DRAADLGZE (WLAN-) PUNCHES 

Softwarelile’s die draadloze (WLAN-) iirsticma iteil cnders-teunen, geven je da roogelijkheid te 
dcrnimurl^etefi' met aridere PSP™-iy&tOmEh. gbgevens !e dCwnloadcn on hot op te nemcn tGgon 
andcre spells via een verblnd ng met 'ten draadloos tietwerk (WLANj; 

AD HOC-MODUS 

De Ad Hen-modi.a is Een draadloze (WLAN-) ftinctie wa-armee Iwee ofTneer incSviduete 
PSP fW -By£[Eitiari lecfifetleeks met elkaar kumncn communlcoren. 

SPELDELEW 

Somirage softwBretftels bevatteri mogalijkheden voor Bpel delen, waarmee de gebruiker 
spoelfl eke spelondcrdelc?i kon ultynssaten me? andoro gebruikere. die geen PSP'"Game 
in hnn P5P TU systeem hebben, 

INFRASTRUCTUURWIODUS 

□e Infraslnjctinjrmochjs Is eeri draadloze (WLAN-) limcte waarmee h-et PSP™-systeem 
kan worden verhorcden nset een ne!werk 'da een ctraacinos (WlAN ) losgannspimt (een 
Bpparaa? cfat ward! gebiuskt om verbincing te maken met eer draadrocs netwerk), Om 
toe gang to krijgen tot, do rncgelijk’icdcn van do InfrastfuOtijLjrmddus zijn verscfiillonde 
anderezaken weteist, zeals een Intern elaborinement, een netwerkapparaal (biju. een 
draadloze ADSL-router), een draadloes (WLANU teenrangspunt en *en pc. Raadpteeg 
voor meer mfc-'meEe en instaRaiiegegevens de gebruiksaanvuijzing van het 
PSP rM -Eystcern. 

GFMERKING: Patapon™ 2 ondersseunrt alleen de Ad Hoc-modus en Game dslen. 

R1CHTINGSTOETSEN - VERPLAATSEN 

In deze t-antPeiding worden, tenzij amJers vetmeld, de aandtildingen f . |r, *■ . “t- gebrulklomaan 
te geven op we^ke ndningsioefcen je meet drwkkeo 

DE MENUSCHERMEN GEBRUIKEIM 

Druk op ^ o- ^ om eon optic te se^eCSeren. Druk vervolgoris op de X -toels om je keuzo 

te bewestigein, Druk op de X-teets dm tenuy te gaan near bet wedge scherm 










STANDAARDBESTURTNG 

X-toeEs DON-!rcim«ftcl 


D-tae-ts 


PQW-transmetf 


□ -loots 

A-EoeEs 

—JnoEtiWM-hfik 


SELECT-SogIe 


PATA-lromme] 

CHAKA-lrammd 

CursorAiamera vorplaalsen 

Over cTg Wfl/fd Map ' werddkaarL van PatapOliS icrolle-n.'Tips Viewer / 
t ps beldjjfccii 

EeEEurmg bekijken (lijdens iKssicyVor de-ring en ops’aan 

(In Patapal«s) 


START-IdeIb 


Missie fllbrsken 


HETSPELSGHERM 


Gezondhsid 
gi&ep Pataponts 

GiqdSEq grcc-p 
Rata pom 



Ritmecombo’s 



NEW GAME i N1EUW SPEL 

Nodal een mwister lilt do diepe zee hurt schlp Hot vcfgafm , spoeldcn do Patapens aan op de kust 
van een iiitgestreM: wi onbekend land. Tefcen hat heiligs Covenant of Great One f verfoord van de 
ATmacTitige an veer je naans in via hat leetsenbord op hat acherm. Voerverve-lgans j-s valgalingan 
□an ikdc.ns een splihitemieuwo rnisKG neartietlegendarisclie EsrShcnd f Aardeindc. 


CONTINUE / DQQRG A AN 

Ga verder mat ;e grele war t ala Gra-al One / Almachtljga door opgaslagan spElgegavena te Padan 
van Can Memory Slick. Duo tM . 

OPTION / OPT1ES 

SOUND SETTING jf GELUIDSIWSTE1LINGEN 

Leister nadr Patapon™ 2 via tan MeadphonG ! hooldtelofoon. da Speaker / l-uidspre^er. 
of gebniikAuto automaflsehe- nsletllngen. 


LEVEL SETTING / NIVEAU 

Kiefi sen niveau; Easy ! rnakkeiijk. Normal i rsormaal of Hard f nsoeiiljk. 

LANGUAGE i TAAL 

Kies English ! Enge’s, Frartfais i Frans, I tali an o I haliaarss. Deubscih i Du Ha of EspaR-ol t Spaans. 
De Patepons zijn sllmme rakkers tfce vijf lalen sprekenl 


MAAK KENNIS MET DE PATAPONS 


HATAPON 

Teen all es verleren la ek. wist deze heldhaftige Patapcm de PATA-trommel vast 
te bouden om zijn geldol in de Almactitigfl to bewrjzen. Nu veerl hi ij het Patapon-legtcr 
aan met zlfi mllitalre vaandel 


YARIPONS 

Dt-ze woesitf jagers stuan atlijd vooraan a an hel Ironl, om bun dotfeljke speren naar 
cc vljand te werpen. Ya ripens zijn bestand tegenvuur en warden noell sfaperig. 




TATE POMS 

□e Tateparra met hum zware schllden zijn bare ; d to" da dood te uechten vaor her 
FaSapon-Segei. 



VUMIPQNS 

Deze trefeekere tertgeflfsumdboogkchurtere voereh een aarwal van drie sehoton 
uit in rfs gemoedstoestand Fever ! Door hat dnl?e Maar vergeel nlat dat de pijlen 
van dte Yurciipon niet erg ver fcoman twj fikse tegenwi'nd. 


O' KIBAPONS 

Deze dappers Patapons rljden mceslal iuaug rond op hun paarefen. Tot-da t ze 
in de gemoedstoegtand Fever f Door h er dolle raken, an re een (waste uirval doen 


DEKARONS 

Dekapans rniircheren rnissetren een beetje traag, maar ze fcunnen merer vrjandd jke 
aaiwalten weerslaan dan aile andere solrJaSefi in net Patapon-legef. 



TORI PONS 

Derze vhegerde ehtEstiijdors zijrc ongdculhjk beweeg ijk. In do gemoedstoestand 
Fever f Door net dotle zetlen ze hu?i lucSiiaanval met drie schoten In 


MEGAPONS 

Megatons spelefl de vljand in slaap met hurt betoveide Erompetten. Maar ais 
de wind waert, blaast hi j de rmizfefmoteri weg zonder dat iemand ze hooit 



WIAHQPONS 

Mahop-ons z;jn mystprieuze FaHaocn-toeenaara., nSe wrjarde-n sarwaSen 
en soSdaten genezen; met huri magische ioverstok. 



ROBORONS 

Met him emmie vufeten fcunnen Ro-hopons in »edeie hand een verschllfend wapen 

houden. Ze venmorzelen sites was op hun pad kocnt, 

PATAPON HELD 

Tijdensje refs kom je nfilsschten ten. Hero Patapon-hslef tegen, tie dtfngend hulpriodlg 
h-eeti. Red sen Hero Pat&pon / Fatepon-lieFd eri geeFhem sen naem Kij sluft zich dan 
craag nan bij je leges, Verzamel de I DO versch Hende Hero Masks l heldeomaskera de je 
Hero FaSaptn ! PatapoR-hPld allerlc! Versch lentfe krachuten g&vefi_ 


PAS OP VOOR DE VIJANDEN VAN DE PATAPONE 
KARMEN-5TAM 

□e eden van daze vijandige stain verberger. een YersGhrifcfcelipi qehe m achter hun 
oortogsmaskers, en docn cr akcs nan am da oprufcfcendG Patapons aF 'e sthrikken. 

OODONGA 

Daze anomie draak lijjtt miss^bien sloom en Fog, maar hij kan versdhroeilepde 
vUurballen spuwen. Du?s alts je hem fcwaad maakt, wordt de grond nogal heel: 
wider je voeten! 

BEVRIENDE BUREN! 


PAN DE PAKAPON 

HeL muzikale wonder ksnd van de PalapcnS dat heel graag op ziiri trumpet spa el". 


FAZUKAPGN 

Daze Ikundige hoerweet hoe hij dor uiCcsdroogd land wear vrejohlba-ar kan makeri 






SHURAHA YAP O N 

DftZa rouztode maeSLro SSaal aliijd klaar om ecn inspire rah d Ik'd Sc- dligeren. 



RAH GASHAPON 

Da r.^ief-kok van PaTapolis wees precics hoe kij eera smakelykE maa'i^jd 
klaai rncn?t maker*. 


PATAPODKAS 

Patapookas f Patapoeka's z jn behulpzame hondnenoten van de Patapon*. It wcoen in Patap olt$, 
Als je ze a f en Sob een handje helpt, geven ze je waardevtrile votHwerp-en 



UBO BON 



Peze reuzenibo&m heefl; alii id jieuk. op zijh kruin. 
Allaen da Irompetter van de PataponE, Pan 
the Pakapon i Pan dc Pakapon he eft do kraebt 
cm Ubo Etor> to laten tian-sem zodal h j ids aan 
zijn on?jemak kar» dne.n Ala doze bladedcje 
boomslamaan betswingen slaat, geb-euren 
(on vallen) er ratioic din gen! 


FLO EPBOON 

Floepbcon boudt haar huid graag good vcchtig. 
Als de bocr Fa Zakupob haar wate geelt. deel! 
ze je graag haar verso groante met je 


O 


O 





KURURU BERURU 
□eze gigantsche i?el heel" niet vec'l 
zellVurtrouwen ate hS'oNi clarison jjadt. 
Als Siiii. r a!ja Vsp<?n haar hslpt am mast 
te= houden mat zijrc dirigeafstoiije,, dan 
deeltze wal Ka-chmg dL 


OPMERKIMG: I ess de paiagraaf DorldgaERiil VErderop in deze Itandl Elding voor meer infnrmaSie 
over Ka-cfiing. 

BELANGRUKE MONUMENTEN 
BONFIRE / VREUGDEVUUR 

Hier bouwen de P-aUapobS Eerl groot Feesl na een gewonnen veldslag. 

ALTAR f ALTAAR 

Vaorwerpen dis je kunt gsbruiken in de a^rijd worden bewaard in het Altar / altaar 

TIP. drufc op dki X-lMFs om hetMsr / altaar te fcijkerv eri drink op de □ loots om Tiys Viewer/ 
tips befcijten fe operen Via Tips Viewer f tips hekijfcen vine! je ale hints die je nod g hebt. 

DE SPIRITUELE OBEUSK 

Door de obelisk Ee passeren neem jej aracheid van Fatapolis eh begin je aan een meuwe 

heldTiaftlge roissle. 





MATER: TREE OF LfFE t 
MATER? DE LEVELS BOOM 

■ 

■ yerzamal Mater Sprouts I Matef-SdNeUteff om 

*. ' Maler. Ties of Life t Mater: de levensboom weer 

op'te'faten btaefen Do&r Ka-eblng 

te combinaren firef matarialen a Is steen an houl 
kan doze oUde boom his u we Patapcms ere Gran 
in jjivalie'ri strikers weer lot feven Wekken. 


OPMERKING- Fees de- patagreaf Palapotis ereefen verderap in deze handleiding voor meer 
inform atie hieravar 



PARAGET-HEILIGDGM 

filleerc de Great On-a i' Alrnachfjgn efi da Hero 
Paf&pons ,' Patapor hosden mogen doze 
'.■erboden wijfc van Paianolis hetreden Versla een 
a ngstaen jagende bsas ir. het Para gat-heiligdom, 
cn vrrer dc oeroude DOMCHAKA-dans u it 
om een Mysterious Eyg I mysterious ei open 
tebreken El% Mysterious Egg / mysteneus 
ai bevat za’dzame voorwajpen die je nergens 
andare kunt vircden! 


OPMERKING: Fees de patagraaf Multiplayerplazie' an mysterseuze aieren verderop in daze 
handleicfmg voor meer infernatje over mulliplaysrspeltypen in her Paraget-heiNpdnm. 





HET SPELSPELEN 


JE SIAM AANVQEREN 


MARCHERENt 

□ -bets, D-loels, □-beEs. Q-toets = 

FATA FATA RATA PON 

AAIWALLEN! 

O-taels, Q-toets, □-bets, Q-toets = 

FON POM FATA PON 

VERDE DIGENE 

A -mete, A -toels, D-bete, Q-toets ■ 

CHAKA CHAKA PATA POM 

WONDER 

Xbeb, X-toete (tv.'ee Veer kort}, 

X-bets (twee keer kart) ^ 

DON DONDON DONDON 


TIP de vie* zijfcanlen van het s.e.lifcj'm litliten wit op m helrllrne cfat jij moel aantioudeit 
BlsjJin de meat en je zuU ovenwnnenl 

FORMATIE 

Do slrakka fwmalse is Fiat gcheinte wapen van con Patapon-leger. dal uil dne groepen bcstaal. 

,AJs;e tfe eenheden vc-or de mtssle sdeetewt, rooet je nie? tfergeton dat e?ke groep nil zes Patapons 
bestaat en dar aJ die Pats ports met hetzetfde wapen zijn uHgerost. Een Hem Patapon i Rsrapon+ield 
kara je foimatie begeleidein, en tell dan a!s een vierde g^cep. 

HET SCHERIV! HEAD QUARTERS / HQOFDKWARTlER 

Vbor je asn tic mtesie twglnt, moel Je ervow zorgen dat al je Patapods maximale schade kunnen 
aanrichten, maar oek. dat ze verdedigend goed nit de voefen kunnen Selects at een Paiapon grasp 
on! de Squad Status l groepssiahts te bekijken. Hier staan de volgar-de belangrijke gegevens' 


SQUAD STATUS LEST / LUST GROEPSSTATUS 

HP f GP^gemicfctelrl snntaf gezondhetdspu'ntert 

Dam-age / scfiadeL gcmiddelde □anvahbachL 

Atf.icSs Spnoti ! a«iv«b»ielbi!H: tjemWctelde 'ijd tur.sen aanvaisen 

Resist flgnlto i wowstamJ onivtommen:: jgemJdcfeid percentage weerstand regen v fain men 

Resist Freeze /weerstand; bevriezen: gem=ddeid percentage weeraSand tecjen sjs 

Resist Sleep t weerstan-d slaap-; gemlddefd pe^cen-tage weerstanef tegen slaap 

Grit Ratro , r fcritieke aanval: geirsddeld perten lag-e kriiiekc aarwa! 

KE Ratio / sinntfccacht: gemidrield percentage' stoottsrfieht 
Cnc Ratio / bewustefoosheid; gemiddeld percentage knock-oulkrachl 
Ignite Ratio /tvlammcn: gemlddeld percentage efTecKeve vlamkracht 
Freeze Ratio / bevrlezing: genvsdde'd percentage cffeclkF ijskraehl 
SleEp Ratio i slaap: gerradderd percentage! slaperigheid 

DE GE20NDHEID VAN JE PATAPONS 

Palaperts zljn elgenlijlt allied aan t el zlngen tn dansen van plezier, lolclat ze eert vijand in de gateit 
krijgea De- bli^c in de otjen van de Patafjans y/ordt fel a:s za widen sanvallen. Aan da balh b-aven efke 
Pafapnn-groEp kor je zien hoe het me! de gezondtie : d van de leider is gesleld. Als een Patapon 
doer Ben vipnd wordt grraakt, verslcchrart zijn gezondheid. As de gezendh-ei d van een Palapon Siei 
nulpunt tserdkt, sneuveli h*J. Hij in at dat z?jn Cap l petje achter. Maak js geen zwrgen, Je kunt dll Can / 
petje meenemen naar Mater’ Tree of Life / Water: de Eevensbeom t>m je gevallen held weer tot 
leven !e weliken. 


PATAPGNS CREiREN 

to je gen-sen fca^chfng hebt verzamddi. lun je een bezoe* breogen sen Mater: Tree- of Lite l Meter 
de fevensboom om nieinve Pataponale cre^ren. Gs met de cursor naar sen leeg- Pa'apon-icoonlfB, 
ere dnuk op de X-toets orn near het s-cheim Evolve 1 Qntwfkkoleni to gaare. Cruk Opnieuw op do 
X-toefs urn een eenvoudlge Patapon-sofdaatte cresrcn. to je nog nrieer Ka-chlng fcunl rril&en 
era nog wat sseen an h(Hit over hebt, Pturi je je Paragon verder,ontwikkelen lot een Rerepon 

LEVEL UP i OPWAARDEREN 

Je kmtje PaEapon opwaa'rderen om hem 
te veranderen in een Rafepon Een Rerepon 
heeft veel roeer g ezondheitfspu n!en anelheid 
on EiSrwalskjacht. Hog vaker jo 10 Raropcn 

opwaanteert hoe vender I rj z?ch ontwikkelL 
Zijn naam ere Miterlijk fiessen pch aani zijn 
onlwikkelmg ean 

LEGENDARY MEMORIES f LEGENDARISCHE HERINhiERirfGEfvl 

Irjdens je reizen kun je Legendary Memories l !e-gendsriache herirneringere ontdekkarv Dat 
zijn aandsnksnB van oudo Patapores die la.ng gcioden vo-chton. Mol e!ke Legendary Memory t 
le^endarisetie he-rlnnering kuh je hj Mater: Tree of Life / Male*: de levensboom een nlenw seert 
PBtapnn cre-eren, 

MIRACLES i WONDEREN 

to is je n hst hOofdkwartjBr voarbereidt op eers missis, verplaa's je de cursor met ^ en ■+■ 
oon de lempel te selecteren waar Hatapon op staat. M j vertd! je or er een Miracle t wonder 
beschiktiaaria dar je mee kuntnemen op een missie. Drnk op de X-loets nm bet bench ikbare 
Miracle i wonder ta ae5ee!eren, msar vergeet riet da3 een Miracle l wonder all sen werkt in de 
gemoadEtcestand Fever I Door hot dollo. 

DE GEMOEDSTOESTAWD FEVER t DOOR MET DQLLE 

Elk mersiicc«5 uitgevoecd bevel van de Almachtige lelt sis wn esrtra comho, Ala je ten keer scoter 
elkaar een foerdoze combo uitvoert, raken je Pstapons ?n cfe gemDedatoeatard Fever / Door het 
doll*, to je Patasons iri door het dolls zijn, z ngen zb harder, en ze alorten zich snot nog weestere 
aanvallen In het strijdgtfwoel. 





0QRLQGSBU1T 

Een verglfi(jen vijanct verendert in Ka-cHnri. Kan^ilng: Is de knstbare energie waarmee 
je nleuwe Patapons kunt maVen. Verslagen vijanden laten ook veel nuttige voarwerper. vallen 
dus proboer altijd zo vec! mcgelp aortogsb'dil to verzameiuN. 

JAGEN 

Het Pajsjion-legef heeft aWjd vises eri andere vo-orraden nod*a. Slwir je Yaripons er dus reaelmatig 
□p uit a m te gaan ja ge n met fiun sp ere n 

WORLD MAP7 WERELDKAART 

Voor j* aan eert mlssle begiot, ktijg je de World Map i wereldkaail te zien. Ga je Jagen op Tochita 
Beach / het strand van. Tochira, <ja je vechfen in Dorionga bij de Dongara Ruin* / mines V»r Dong ana 
□f neem je het op tegen de Karmen-stam in de Ju Ju-jungle? 

MULTIPLAYERPLEZlER EN MYSTERIOUS EGGS/ 

MYSTERIEUZE EIEREN 

AD HOC-MODUS 

Ncdiy je vrianden if it om sen team '/an Hcso Paiapons l Patapon-halden sainon Le stoker*. on voltdcl 
sanoen ee-t rniss^e lr> de Ad Hoorrwdus Er fcunnen masdmaal vter spe’ers meedoen, en iedere speloi 
mo-et in bet bezit zijn van een PSP^-systeem en Patapon™ 7 Qn naar het Parana’ heirdom in het 
dorp Fatapolis. Het spel kan Ibegmnan" 

> Aetlveer de WLAN-Khakelaai voer Je begird Se eposes'! 

* Kies Netwerkinstel! nger, in het HOME-menu, en zetde Ad Hoc-modua op Automatised, 

■ Hoij er re kening mee daa het hererk van de Ad Hr>c-modus niet meer dan tien meter is 

AJs je spoe't met minder dan vies' spe-lars, kun 5a de lego vakkcn vul'en mot computetgcstuurde 
Comp-Patapons De msssie beglnt pas a is viu? spelers aeh hebben gemeld Voitoos je miss u, doe 
de DOMCHAKA-dens en break een Mysterious Egg / mysterieire ei* 0 m te nntriekken we*ke goodies 
er?n zitten E!ke speler krijgt wat Para-chircg. een epedaal snort Ka-chirg vwaarmee je atfiatkisten vol 
extra bonusson kunt openeri. 

*OPMERK!NG; alleen de speler di e het ei haeft meegehracht (de speter die de rmrltiplayer-game 
host),, krijgt het bjjzondere voorwerp dat erin ziL 


JOIN GAME i MEEDOEN MET SPEL 

Hcl is mogelijk orn js aan teslulten h;j sen nr.il?iplayor-game die al bczcg is. Ais v aen host aanwezi-g 
is, kies |e Join Game J tneedeen met spel eri bercid Je te voor op tfe strljd In het scherm Formal!on / 
fijimatle. Be miss^e begint de host bestoll om je team in te zeSlen. 

GAME SHARING I GAME DELEN 

Greek een Mysterious Egg / mysterfeus el met eem vrfend tie nlel In net bezil Is van ten eKemplaar 
y»r Patapon™ 2 Hiervoer ga je near Game Sharing S Gsme de*en, speler die tie game host, heeft 
een PS P "’-systee men Patapon™ 2 notfg. Dean dare spelsr he aft genoeg aan aen PSP™-systeerri 

EEN GAME HOSTEN 

Ga naar net Paraget-heiligcSom in Petapotis en kies Game Sharing f Ga*»e rtelen cm te zoeken 
ne ar spefers die ioinn en bare ik zjjn . Ala e r sen spel sr is gevon den, accepteer dan h et venzoek 
oizi spe’gegevcns to vcistureri. Wynneer do gogevens zijn vdisEUUni. druk jo Op de X-'orts 
os« temg te gaan nasr Patapolls; 

MEEDGEN MET EEN S PE 

Selectee? in hel HOME-roemi hel M-hxwtiJe en daama het Game delen-lcoontjc. Zo-ek een host 
binnen je bereik, en waeht tot de host-spele* do spelgegevens naar je PSP™-3ysteem heefi gesTujnJ 
Warneer de spelgegevens h nnen zijn. zal de game automatisch laden embeginnen 

GPP^lERKiNG. Game delen otidersteunt alleen de mul&pl.aye^oplle Meedoen met spel 
De gegevens warden vemijkJerri ais je net PSP 71 - 1 systeem nil zer. of het HQME-menu ksesn, 

SAMEN SPELEN 

Alt de spelgegevens eenmaal zijr» gedeend, pfaatstde spelti am de game hestCeswjj Potapons 
in de vakken voor d e deelnemende spefers, Als de unbinding een me al tot stand is ge*omen, 

iferanderen de Comp-PaSapons in Sharepons waardoor de dee?nemende spel era- zkh aan kunnen 
slusten bij hoi Icger van do host. Jo kunt eon Sharepon vortvijdsrOn door op do □-tools to drukkers. 

Als do bust e«n Sharepon nil een vak verwijderL. meet hij deze vervangen met een Comp-Patapon 
era vervelgens op de START "mets dmkken om de vertsinding opnieuw tot stand te brertgen. 


CPMFR.K.ING gastepeSers itynnen hun vorderingen opslaan op eon Memory Stick Duo™ «n Jiet 
HvonJuur opnieuw beleven door zeSFPatepDn™ 2 aan to sobaferv De □'Dreprcinkelijke hesl-speFer 
on tie VficFid did Hij bckecrcfD Lai de goedd zdak van do PaSapcns kurmen vdrvdgeris ultra-lddzamo 
beiofilngeri bemachtlgten door sarnen schatkisten to opeoen 

HAND1GE HINTS 

SLA P END E WEGVJ 1 JZER 5 

'njdenfi je av-enteuT korm je vriendc'ijke WegWijasrs iegen. d‘G handige tips voor jo hobbon. 

Hel Is aflfren jammer dat do uneesle wegwljaiers in dope slaap zljnl MJsschieh woTden ze waWter 
al* remand oen vuiirtje stookt aan hon vneten 

PA 5 OP MET VUUR1 

Vdur Kan zleb vtrsprelden via do stricken Htl kan ze?rs troepeni veisdirou ert’ Patapons. die uiam 
hebbeo nevgt. scharreten: panisch rood, Hun dezondhoid gaaT steeds verder srhteruit tot de vlammen 
gedoetd zrjn, 

AKjo tocll sens een legenbui zou kunnon oproepen bij diLtDortnOodgavaiien.. 

EH STAAT EEW STEVIG W1NDJE 

De wnd rust neoit, zelfs niEt tiidens sen missis De tegenwid blaast je pi^en terug, maar hij rosakt 
hel voai de vijaarfpn van de Palaporis oek mceilijker om hurt gear op te pikkea. AJs jo- do wind ?n do 
mg hebt, komen de pl^en verder, rn-aar de wind nee ml ook de geur van de P at opens mee, waardoon 
ie prooi wordt gewaarecbuwd voor de dreigende aanvai 

HET REGENT, HET REGENT... 

Hanterr zijn dol ep regen, en bepaalde bleemen bloelen alleen na een buh Regen verbergl 00k 
de geur van de Patepons, e.n kan zelfs lastijje mist wegspoelen 

BLIKSEM INSLAG 

£J$ eeo regenbui witgroei? tot een gigientssch onweer moeten de Patapons oppassen voor vriide 
bl'ksenj'Mfiichterv Afe een Patapon door de bFk&ejwi wordt getroffen raskt bij SijjdeJijk ve^daafd door 
de schok. en soms vliegt de a:mc slakkcr zeH& in bland. Ntaar hsb jo je wol eens nfgovraagd wat 
er met die g*vaafJij*e bliksem gebeurt als je hot Ram Mkade i Regeiwondw epveeiS^ 


VR EE (VIDE VOORWERPEN 
Hdb Je die Tare totempael gezicn In tiet ^yoklrii Swamp / Nyokln-mocras? Icmand heeR 
er □ A □ A n geterfd. D-s-n*t Je dot het een -tone commando zoti kurtrten zljn? Nah. vast nFtsl! 


©2003 Raiito.ilnterl'nSf 

Dc lettprlypen in deze uitaav® zijn deals ontwikkeld door DynaGemware. 


IN5TALAQAO 

In&tala o siatema PSP 1 '* 1 de ecordo com as rnatnugcies cJn manual de instruodeE. Liga o sktema 
PSP rH -o □ inuftcador POWER i; gacikil IfcafS accso com a coj Verde. O Meritl Hama sera esib do. 
Press! ona a paliha OPEN fpara abm a taespa do disco, users o disco Potapon™ 2 com 
□ lado da esiqueta vlratlo para a padft de trfts do sissema PSP™ e fseba ft fiampa do disco 

Selecciona o Tconc « ei parbr do Menu Home e sclcceiona o rtono ®. Sera aprC-Eenlada 

uma Imagem reduzida do software Selecciona o imagem e pressiona o boiao X para inletar 
ci carregamerita 

Cs delenloces dos si&lemas. das series PSP-1000 e PSP-2000 devem ter em aien^ao oue 
o bo^ o HOME foi renomeado eomo botHo PS oca sistemas da s^rie PSP-3000 ft serA assim 

referido Resle manual. 

NOTA: as informaefles deste manual estavam correctas 3 data do publfcagao, no eriianlo, podem 
ter side fe«t@s pequenas altera giles durante o deserwcivimerito do prorluto Todas as image ns rieste- 
manual faram retiradas da versao ircglesa deste produSo. ATgirmaa imagens pndem tei sido ref radas 
de rmagens prctiminarcs do produlo. as qUals diferom ligerramcnte do pradulo Filial 

MEMORY STICK DUO™ 

Para gravares as definr^Bes do joga e o progress o i use re um Memory Stick Duo™ na ranhura 
para Memory Stick Dud w do Eistcmn PSP™. Os dados de jogo gravados podorn set canegados 
a parUr do mesmo Memory Suck Duo™ ou do qLialquer Memory Stick Duo™ quo cootonha dados 
previamente gravados de Patapon™ 2 CeriifieB-tft de que rerrs espa^o livre snficiente no Memory 
Stick Duo™ 1 antes de cpmegaras a jogar. 

NOTA o ftspa^o livre minima necep.s^rio para gravar dados Patapon™ 2 pode varia* dependent!*! 
da oapacidade do Memory Stick Duo™ inserido 



CARACTERiSTtCAS WIRELESS (WLAN) 

Os Istulos de software que suportam a ftrnctonal’d'ade VUIreless (WLAN) psrmifem qua varies astemas 
FSP rhl tomunEquBm chtrd si, bansferlr dados e compelr cum outros jogadores atravds dd uma 
Ifga^cf a uma Wireless Local Aiea Network (WLAN -• rode- local sem fi os). 

MODOADHOC 

C mocfo Ad Fog e uma caracteiFstfca Wlrefias (VYLAN) qua perrratE a dais ou mais 
sisteroas F3F™ coimircicaTem direc^a monte urn com o outre. 

PARTI LH A DE JOGO 

AJguns tfhilos de software tens fsoilidades de ParEilha de Jego quE peraiitem 
ao utilizar part lhar carasteri&ticas espoerfi cas cfo jo go tom utlizadores quo 
nio i&mum PSP;™Game no sen sfslema PSP™. 

MODO DE ENFRA-ESTRUTURA 

O ifsoodo de Inlta^esDrutura e uma earadterlsElca Wireless (WLAN) que permlle que 
o sisre-ma P$P™ se figue a urns rede airs*v£$ de urn nonto de acesso WLAN {urn 
dispa-sHran Ltsadn para ligaflo. a uma red e sens fi os) Fare aeeder as caracterfelieas 
do mode IrsFra-osIrutura, s^o necessaries varies itens, IhclUindO uma assirsatma junto 
do in;* twnectdoi de servlfos internet urn dispositive do rede (p.eit. urn router ADSL 
seres tj 05). njsfsi pnnto rfe awssp Wireless {WLAN) e urn PC Para mflis informaHj&o 
e cfefethes de confi gura^So, conaolte o t^arual de Insirucees do sistema PSP™ 

ATEMQAO: O Patapon ru 2 superta Partilha do Jo so. 

BQTOES DE DIRECgOES - MOVIMENTG 

Neste manual, t ^ ^ etc. Sao uti’izadcs para irtScara direc^ao dos botoea ce dinettes, 
salvo indioa^ao em contrSrio. 

USAR OS ECRAS DC MENUS 

Prime f, ou ^ para realgar uma op^ao. depots prime o botSo X para canfirmair. 

Para icgressa^ ao menu de ecra anterior, depots prime o botSo X. 







DEFAULT CONTROLS 


Botito X 
Rotao O 
BoCiiO P 
Botao A 

VP*-!-* 

Bot 3 o 10 ® ■ 3 d ac KB 
Botao SELECT 


tambw DC N 
tarnbo? PON 
tambef PATA 
tambc-T CHAKA 
Mover cureoifeiSimara 

Navtgar por PaLap al's,'Wor?d MafWMapa KlundojTips 
Vis-uailzado-r tie Dica-s 

Ver tonlrolos (duranLe mi-ssaoy&avar p?ogre-sso (crn Patapolis) 


Bot&o START Abfmrfonar mispSo 


O ECRA DE JGGO 


Encrgia secgSa 
Pafapcn 

Ntimero sacgao 
PaSapcin 



Itens recdlfidoa 
Pontes aceita? 


Combos riSmos 


MENU PRfNCrPAL 

NEW GAME/'NOVO JOG O' 

Teredo n@Li irayaJo tfevidoa u<na cnatura monslm&sa das pfoft/ndezas. os P&tapons diogaram 
a uma vaata e dsgaanJiecida terra Tnfda se$s£f> ns salads Covenant of Great OneWlianga do 
GTarctfe e irrse^e o tsu ryora alraves -do teclado virtual depois g?jia oa tews neguidores nums nova 
ffiifislo at* il lendSrla Earth-end 


CON TINUE/'CONT! N U AR 

Ragressa a-s luan expferacdea anterioren como Great Gne/Grande camegando os dados gravados 
no Memory 5'icfc. Duo "'\ 

OPTIONraPQfiES 

SGUftl Q SETTINGi'DEF I Nl £0 ES A UDIG 

Escolho rfivort r-ie c om o Sudio Patapon- w 2 a Leaves do£ HeatfphDriGi'AusailtadoTos, 

SpsafcertColurcas, m defl nifties Aulo/Automatic as. 


LEVEL SETTJNG/DEFINigOES DE NtVEL 

Eseolho urns delinigao do cfFiculdade enhe Easy/Ficil, Normal ou Hard/Difldt. 

LANGUAGE/IDIOM A 

Esfiolha Englistv'IngSeo. Fran^aisi'Fr antes italiano. DatitSdtfAlsiita* ou EspLin’oS.'Espanhol 

Os Psteponssao uns amigos espertattiSes n falam cinco id'omas! 


APRESENTQ-TE OS PATAPONS 


HATAPQM 

Quando tedo paraoia perdido, antes heroiccn Patapon aganrararn-ne ao tamhor 
RATA para provar a srja fd. Agora e-le guia a esorcito F'a’apon com a sua Saisa rni itar 


YARIPGMS 

Estes ca^dores riwte«*dos estto sempre na linha da frente, aiirsndo Ionian mortals 

aos inimigen. Os Yarioons s 3 o a prows de fogo a nunca tern stmo. 












main ataques 


MEGAPQNS 

Of, Megapons podem p6r os iriimlgos a donrir com as suas trompetHS encanSadas 
mas a sua musics dosaparecera se o vento estfvor a soprar! 


MAHOPGNS 

Os Mahcpons sao feili-ceiroa Parpen misteriascs, que podem atacar Inimig-os 
e sarar tropas com as suae varinhas mageas. 


YUMIP01MS 

Estes erqueiros especiallgfes em longas distances consequent ftsperar um ataque 
tfe tresfiechas no Modo Fever.'Febre Mas ruio te Esquscas, se hoover vento forts 
as sotas dcs Yumipon fiao voarn majino Fonge. 

KIBAPONS 

Estes coTafosos Patapons an dam a cavalo e normalmefile sao calmos, 
a1§ o Mode Fever/Febre cnirar eeles avangarem loucamenlc para a acg&o. 


OEKAPONS 

Pndftm ser Fentos a marchar mas or De kaporra podem resistir a 
de irimigos do que quaSquer oliItq sofdadD nas file : ras Patapon 


TATEPONS 

atepons defendant o es^cito Patapon at4 a morte com escudos qrandea 
pCSados. 


TORI PONS 


e<t+ " que? i eli ps voadores de elite sar> IntrivaFmefiCe otOveis e lan^am ataques a^eos 
. tiros no Modo Fever/Febre 




ROBGPONS 

Melhorsdos com ptmfidl gtgamescos, os Robsons podem earner diferentes a'mas 

em cada m&o. enquanto as magam lucfa por erode passam 

HERO PATAPON/HERO! PATAPON 



Ao longo da lua Jornada podes eficonlrar’um Hwo Patapon/H*n6l Patapon a preelsar 
He &Juda; Serve urti Hero Patapon.'Herr^i Ps-tapon o ri£-5ie urn novo noma $ ele 
juntar-ss-a alegre monte aoteu ajcarciSo. FtecatheaSa IDE Ham Masks'Mascaras 
dt? Herti diForentes para darea imla vasta gama de qcderas flspedaifi □□ tou liaro 
Paiapom/Herd Patapon. 





DODONGA 

Fate r1*sg8|o gigantepodopsrecerlento e rfe&ejeii»<lo. ma$pode 

foqa ’arriuess. Ee a zangare’S, as coisas vSo aquecef! 


CUIDADO COM OS INIMIGQS PATAPON! 


KARMEN! 

memhms desea jnbo hostfl escondem um segredn fenlwet **' 
mascaras de guerra e fari^o tudo para assustar os Patapcms -liuc 


das suss 

avanoarem. 


cwsplf boles 


VIZINHOS AMIGAVEIS 



PAN PAKAPON 

Um Patapon prodigio musical true adora tocar a su a trompeia. 



PA 2AKUPQN 

Eaten egricwUores©specialises,sabero como recuperar terra seoa e arid* para 
a tornar uma vez mais rica em fnuta 



SHURAEA YAPDN 

EstE- maestro es!b s-ornpie a ffliS para crjidtiiir .ima carscilG inspiradora. 

a 



RAH GASH A PON 

0 Chetgourmet ds PatHpoJis nabe nresrriD camo collar e servir uma refeigSo saborosa 


PATAPOOKAS 

Qs Patppo&lrus sSo aFados miJil« tfteis da iriha Paisponque vivem em Patapolfe. 

Ajuda^oa de vez em qsjando e else vao daf-te itens valioaoa 



uao BOM 

Eata anrore gigante tem sempre comichSo 
na cabeca. Apenas oPaiapon Srornpeteiro. 
o Pan Pakapon, Eem o pod«r de lazer a Ubo 
Rors ttan^ar para se esqueoer rfn desconfcfto 
Quando o tronco folhcEO comaga a curlir, pocies 
esperar items extra! 



POP BEAN 

Pop Eean preooupa-se imiiSo em menter 
a pete hidialada. Se o Fa Zakupon, e a gncultor. 
Ibe der da partilEta de bum girado alguils 
uegetflig fresco?. 




KURURUBERURU 
Este she grgcnlo nia tcm muds MRFiarga 
a dari^ar, Qua'rfdo Shuraba Yapon a ajuda 
3 master <? ri!ri<? earn <? Mu hastSe. da 
oFerece elgurei Ka-ch'ng, 


NOTA: pais mtiis irtFormagoes sobra Ks-Pliircg, visits □ scc giSo "Pcspcjos. de Guerra" 

descflta mals a terete n-este manual 

MONUMENTOS INI PORTA KITES 

BONFIRE 

Quandt* os Patap-ons cegressam de urna batalha vitoilosa, celebram Mm uma grande testa. 

ALTAR 

Gs Hens adquridos para sere?!'* usedes na guerrs s 4 io aimaianados tin AlSat. 

DICA; Prime r> bcm&o X para veres 0 Attar e prime 0 not&o □ para abr-res 0 Tips Viewer f 
visje baric de Dices. O Tips Viewer I Vise a baric de Dices contem tedas as dices uldis 
de qua p?dcisas. 

O OBELISK ESPmiTUAL 

An passaree pelo QbeJifik. dizes adeus a Pafapoljs e embarcas na tua pNixima missso hem ra 





B + ■ 

Mr. 



MATER: TREE OF LfFE 

Rene-he ^atel Sprouts l Rectos para 
rEstaorares a arvorE MatEr: T:es of UFe que esta 
rrnJrcha. Uata vez bcvria'lizada, a vefoa Srvore vai 
ctiar novos Fafapbrs o ressuscitar os guerrdros 
caMt>s, combanando Ka-ch ng com materials 
ccimo a pedra e a madeira. 


NOTA: para saberes mui-s sobro ccmo criai no-vos Pa’apons, visita a sgc^So “Criar Patapcns", 

dtscrlta mates frontc neslc manual. 



SANTUARFG PARAGET 

O aoasso a Esta zona proibida (fE Patapa'is 
so Foi concedido ao Gicat Cno S Grande 
e aos Hero Pafapons i Kerols Rate pons. E^itia 
no Santyftrjo Parsn^t pa^a rombareceg, confra 
um boss assLtstador e Execute res a dan pa antiga 
DQNCHAKA e assim abrire-s um Mysterious 
Egg : Om Fasten oso. Cada Mysterious Ggg i Qvo 
MiStfiriosa contem hens raros que nao poriem 
ssr encofTtrados em nEnhum ou!ro la do" 


NOTA- pafa cjhiwes Interma'pSe-s sotne os modos multijogador disinonivete no Santu^rfo Paratjet 
visit,a a sec^o "D^VErsao Tiluttijogador e Ovos Mrsterinaos' descrita majs a frentE neste manual. 



JOGAR O JQGO 

CQMANDAR A TRtBG 


MARCHAR] 

botao □. boJJo □, bolao □, bot^o Q = 

FATA RATA RATA PON 

ATACAR! 

botio O, baSil d Q, botao □, botao O = 

PON PON PATA PON 

DEFENDERi 

A, boi^o A, bot&o □, hotSo Q ■ 

CHAKACHAKAPATA PON 

PAIR A CL E 


hotbo X, bol£o X {duas vezes), 
botSo X fdoas vezaa) s 

DON DONDON DONDQN 


DlCA: as qualm mo yens, do eerS vao piscar a bronco torn o rlfmo quo tlcvcs manrter 
Mantem-te no ritmo e ® vitfaia mai 

FORlVlApAO 

A farra-agaci apertEida £ a anna socreta do esfircito Patapon. quie consist® Dm (res seegoos. Guando 
selecclonEJS as unidadw mllltares quo yJio parllcipa-' nurna mlssao, lembra-te qne c&cJaisecgao 
contem ate seis Patapons individuals rfue- usam o mesmo tipo do arms. Pories tor urn Hero Pgtapon 
a aconnparihar a bua formagao quie contara oomo uraia cjuarta seDgao. 

ECRA HEADQUARTERS t QUARTEL GENERAL 

Antes t?e saires numa mlssao, fens dole assegurar que as tuas secgGes do Patapon es!ao armadas 
para nfrin^irem o roUxii™ tfe danoa, enquanto providentiam uma defies* atlequacfa Sderatona urna 
saegao Patapon para votes a seia Squad Status List .‘LisSa da Situagan da Saogao qua con’em 
□s seguintes fiSlatlstioas vitals ... 



SQUAD STATUS LEST / LISTA OE SITUAQAQ DE SECQAO 

HP I P D; miklia de pontos da 

Dam-age ! Alatjl>&: media de poder de ataque 

AHaeSf Speed f Voice idade tie Ataqui?; interval® m^riSn'umire ataques- 

Resist Ignite I RestetSmeEa 5 Chamasi pereeritagieffl media de resistfinda a chamas 

Resist Freeze I Resrstencra ao Gelo: percentagem media de re-sist£ncia an gelo 

Resist Sleep / RosEstSncEa no Sons: pereentagem media de resfetfenda ao s mo 

Grit Ratio ! Racio- Criticd: perce-n'agem rn£dja crltica 

KE Ratio / R/Sdo Errihatef.; percentsgem m£dia da emlMtes 

Cnc Ratio / Ratio Atonfoa mento: percents gem media tie Edordoamcnlo 

Ignite Ratio l Racio de Chirnas: percent&gflm m£(fca de chamas Inffiglda? 

Freeze Ratio / Ratio de Gelo: p-e^cemta^em media de ge!e Infll^ido 
SleEp- Ratio I Rac-ib de Sono: p-ercentagem m£cfia de sesno mtligido 

EMERGIA PATAPON 

Os Patapons dari^am e tamtam oem elegna, ate avlslar&m urn Inlrrigo 0 othar tfe Ratap&n 
tome ?-* Jurio^D, quando ete quer etacar Abarra em eimadeoada sec^o Patapon represertta 
es pontes de energia do Irder da ses^io. Se um Patapan For atingido per irm inimige. a sua energia 
dkninul. Quando a finergia de um Patapon chega a zero, clo morre e doixa para Iras o Cap / 
Capaeete - mas bSo le precajpes, e- Cap / Cap-acete pode ser levado ate a Srvere Mater free of Life 
para reesuscitar o herdi caldo! 


CRIAR PATAP0NS 

Qiiando rectfheres Ka-ch'-ng suficfents. vfcfta a Wafer; Tree of Life para gerarer, novos Patepons 
para o teu ejr^icife, Move o cursor at£ a urn Score de PaSapon em braRco e prime o bctao X para 
verbs o Ecra Evolve f Evolucao. Prime o bot3o X novarrsfnle para criaies um sc!dadp biiicc 
Patapor* Sealfitfa fcvurcs; Ka-dtlpg dcscbr.a, e tamMm p**a emodesra. po-des“evdlulr"um 
Patapon para nm Rarepon. 

LEVEL UP / SUBIR DE WlVEL 
Ao "Subirus de Nivel" oSeu Patap&n, ele 
transferma-se nufTI Rsrepon, o c*ue Sh« mime-nta 
os pantos de dano, a velccidade e o poder 
Jo ataqfje. Quanto mais Iho “Subiros o Nivel'', 
trials & Son Rarepon vai evolu r - e o seu nome 
eapar^n^'a vftn mndando psm acompanhar' 
a evo!ugao, 

LEGENDARY MEMORIES f MEMORlAS LENDARIAs 

As LegERdary Memories/ Memtfriias Lsr-darias podem ser desccbertaa nas tuesv*agens e sea 
lembraripns dos anligos Palapofls qii* Idlara rri hi musto tempo. Cacla Legendary Memory / M'emfir a 
LendCi'ria penniless eriar urna nerve estirpe de Patapon atraves da Male*: Tree of Life. 

MIRACLES i MIL ACRES 

Quando esta no Headquarters ! ■Quartel-general a preparHr4e para Lima missao prime o botio para 
□ eaquer-da *ouo bo Lao para a dircila ^ pam movetas o cursor e solecciouares o sarctuario onde 
esld tfatapon. E?e vai dlzente $e rata diapcmivei um Mirada t Mil as-e para levares para Lima mtesao. 
Se houwerum Mlracfe /Mifegre disport tv el. prime obotSe X pars selection ft-to - mas nUo 
te esquegas qua a MiradE ! Mifagre s 6 fu manna no Mode Fever ! Febre 

MODO FEVER I FEBRE 

Cada chamamento e rcsposta consecubvos entre a Almighty / To do poderoso' e os Palapons 
contarAo como um Combo eatra, Repute 1 Q v&rra um Combo, sem te engsnares, pars os Pats pons 
entrarem no Modo Fever / FebrE Durante o Mndo Fever ! Febre, tedns os Patapons vao canter me is 
□Itoe atacar com roais Isrocidade. enlrando num litmo de betalha frenttico. 



DESPGJOS PE GUERRA 

Qyflfido um imnign A -derro^db, transforma^se em Ka-cNncj. Ke-dting A uraq enerqia precmsa wsacfa 
para oriai novas Patepons. Os nimigos eero'ados tambAm defcam cair muitos fens dies,- portanto. 
tents agarrar tDdoo cs dospojoo do guerre quo conaeguires. 

CAQAR 

0 ft^erciro Pafapon vai precigar sempfe de came e oulros rewrsoa vitais, pcnanto. deves orgswzar 

□Bgadss regulares com asteus lanceiros Yaripons. 

MARA DO WORLD l MUNDO 

An-tos de cads mlssSo comesar. veras * World Wap / Mapa do Mtmdo. Ir&s ta$ar na Toehira Bead"! i 
Praia Tocfiira, wmBafer o OorPonria nas Dor»gar» Ruins / Rufiiaa Dongara on enfrentar a trtoo Karmen 
na Ju Ju Jungle .■ Selva Ju Ju 

DIVERS AO MULTIJOGADOR E MYSTERIOUS EGGS/ 

OVOS MilSTERIOSOS 

MODOADWOC 

Corvlda os tens amigos para monism m urrta equip-a de Hero FaLaponS HerOss Patapcms 
e empfeendefem uma missao no Modo Ad Hue. Podemjuntar-se ate qualm Jr>godoi&s e cada 
participante 'em de ter um stetenva PSP™ e o seu jingo Pasapon™ 2. Basts ues «tA ao Sanfertfio 
Paraget, na aldeis de Patapolrs. e a cliversao pode oomegar 

■ Antes de comegares a Jo^ar, certflca-te de quo o botao WLAN do slstema PSP™ 
esta na posi^ftoLigado. 

■ Selecciona DeFsnigoes do Rede a partif do Wonu Principal e ajusta a op^ao 

Mode Ad Hoc para “Auto' 1 , 

» Atenc5t). o sinal do Modo Ad Hoc estende-so ate um raio do 10 metros. 

Se forem merms do qi.se quatno jogadores, preenche os campus vazios com os Comp Paiapons 
cootoiadoa pelo co mputador. A miss&o s6 ira come^ar quando os quatre jogadores contirmajejn 
a participagSo. Completo uma missSo, eKecuta a danga DQNGMAKAe abre urai M'/ster ous Egg I 
Ovc Mlsleiio&o' para d-esco&rtfes a& coisas boos que contem. Cada jc-gador va« ^ecebei Para-dhlng 
(um t*po especial ere Ka-chirwi) que pede se? usado para abfir areas do iesm.rosecretas, cheias 
de bdnii& Exlra. 

'K’OTA: apenas o jogadoi que irouae o oW' - ou seja. e> Jogadoi que Inlctou o Jc^o ouillijogadw - 
vai receber o item especial que e?e contom 


JOIN GAME i JUNTAR AO JOGO 

Tamb^rn 0 posSivel junlaras-lc a um jogo mullijogado: qua esteja ern curso. So esbvar disponftfol 
Lisn snfrtriao, selecciooa Join Game t Junta r ao Jogo e prepwa^e para eh&tfres agaves do EcrS 
Formation f Forma$$o A miss£n vaf cbme^nr a wlm que o anfrtrifto woollier oplocaj 1 a equip* 

GAME SHARING f FARTILHA DE JOGO 

Abi e um Mysterious ggg ; ov* Mlsledo-so com um amigo que n^o tern e Jogo Palapon™ 2 atiravfcs 
de Game Sharing / Pdftilha do Jogo. O jogarfor aaqtrifto vai nacessrtar de um slstema PSP"™ 
e urn jogo Patapop™ 2, mas o jogadc* rereptor so neoBssiSa da um sistama PSP™ 

JOG A DOR ANFITR1AO 

Entra no SarrtuArlo Parag-et em Patapoll3 a selections Game Sharing / Pairtilha rie Jogo para 
pr-ncuraies jogadorea dentro do a'canoe. Guando enoonlrares um jbgador emespsra, aceita 
o pedido para coroegares a manclar dados da jog a. Quando cs dados liverem sido cnviados, 
prime o botao X uaia regmsiares a Palo polls. 

JOGADOR RECEPTOR 

Selections o roone m a partir do Menu Hume eselecdom o teone ParUrha -de Jogo. Locaiza 
um focjador anfSiri^o rleniro do tew .dean re e aguards que o jogador anfitriSo envle dados do jogo 
para o tEis aistcma PSP™. Lima vez recetrdos, os dados do jogo, o carre gameuto e automation 
a g jogo ccme^a. 

NOTA 'Partil|ia rte Jogo sd su porta a op^Jto da muliijogartor “Junta r no Jogo' Os dados serfto 
apagadcs se c sisSema PSP™ for desligado gu se selecoimares o Menu Home 

JO GAR JUNTOS 

Uma vez purlihadOT os dados, o jpgsdor f*n%=&odeve cotocsr Comp Patapom* w compos onde 

os jogadores de Partilha de Jogo desejam juntar-SE Qjando a Egacao e estabelecida, re Comp 
Fatupons torrsam-se SharDpor'-s. o quo pcrmita are jogadares do Partita de Jogo Lomaiem-se paite 
da formate do e*£re»to do anfltrlSo. Um Shareporo podc sei reinovido pressionapdo o botae □ 

Se um Slwepon for removido de um campo, o jojador anfti'ido dove substituHo oom um Comp 
Patapon e premir o bctao START para fazej novamEnte a IFgag^o 



NOTA- os jogadore* convicfarfos podem grawtr os sen* progcessoapara um Memory Stfck Duo™ 
e caufircua rem a diversito ge Gc-mprajEra 0 gam prsp ric jingo de Pafapon 111 2 . O jcgedor ajihtriSo 
origins i 0 oi amigo quo o!o CdnvcrtGL! a causa Pa tap on toriio a oporto nida do dc ga-nhar alguftS 
promio's ij-ira-mic* quando abilrem juntos areas de teseures! 

D1CAS UTEIS 

PLA CAS A DO R ME Cl DAS 

D logo pade Viajar afravfts de arbuStos ou arvorfis 0 ato carbonizar as luas Sropas! Os iPalapons 
que fleam queimados fogorn em panico. recebcrttfo danos a(£ as chama® so apagarem So pudesses 
comancter a chuva nesses- emeipSncTas 

CUIDADO COM 0 FOGOJ 

Q Togo pode v<fijar abaves de arbustos ou firvores u ate tarbonizar as tuas flopasl 0 $ Pa to pons 
qua fleam queimados fagem em pAnieo reeebendo danos at 6 as i-hams? ge apeganem So pudesses 
comander a chuva nessas erne rgrin cias ,. 

ESI A A LEVANTAR-SE VEfcITO 

O vertio esta sempre em movimenlo, ate a mem tfe uma missao. Um verb de Fente Sa 7 . voar 
as Jlerfitts. siaa cs initragos torn mais tfficu'dsdes am apahfiar 0 chrirc doa RalapOns. O vento 
poi tfrj& da finals alcanee As rleGhtas, mas leva 0 thefro dus Palapons uie fi sua presa, avlsando-os 
da sua presence, 

GANTAR ACHUVA 

As plantas adorani a chiuva e cettas Awes so tlof escem depols de ehove*. A chuva fcambfrm distorts 
0 cheiro rfos Paiap&ng e pode cDspersar o nevoeiro obstrulivo 

RELAMPAGOS 

Quando a ctMJva passa a trowoada, &s Patapons tern tre ter cuitPado corn relampagos, So urn 
reiampepo atinqij um Patsapcm, 0 cheque rieiva-o tempofariamente atondoado e. por vozes, 0 pobre 
deggra^ado pode dear am chamag 1 Mas ji pansa&te no que podera aconie-CEr an pepgogo rEtompago 
&e esecutares 0 Rain Miracle Milagieda Chtiva? 


Ja vis’e acudo latem eslrarcho no Nyefcirl Swamp ■' Panlano HyoWii? Afgufim fez entahes 
de □ A P &110 totem, Achas que pock-rSi set tjin feorftarfdo rltmacfo? Nto, £ pouco prov^vel! 


©2003 RtjJrta/Interfinl; 

As Sontes aqui in&'-uldas fo?am paTcialmente desen volvdas pela DynaComware. 


noflroioeKA k iiffe 

ncancroBtr? 'ciA'crefciy PSP”* k i^nsnbacBaHHB ccmacHD npw.Tara?wic<sA' k Hefi p^WmqncT sy. bKmoHHTe 
n*TaH.ie CHCTBUbl. ;’PH 3TCM MHilUKaTPp POWER fiPHUian 3ar0P?TbCH aaneHtilM CBBTCM. flCXa^TlKfa 
npriE-neHUfi cncreMHora memo, O-rKpefna Jibrcifi Ann phgkbb vi scT=E= _ e ebh^ Mrpoft Patapon"" 2 tikkui 
tjtfpaaoM L iTC-Cbi ncaapxHCCTb c phg/hkom Cyra Hanpaenena b CTcpcny, nporijgcncnoc+i-yKi aKpaHy, 

H 3dKpjriTe Kpyuiwy J10TKP EL1H flMGRQB. 

E maaHcw weH L D cvcrevti e *= i ti e p ht bc-h an an a nvIirrarpaMviy a eet-eu ■ nMtnq'rpaMMy S3, EhitjepmB 

mhhh panose Hncti n Helmuts KHorw X 

npwwa'-ianwfl Linn BnajvrutiLiaa chgtsm PSP-1C<X) eepm u PSP-SCCO cepi-su s chctcp.™ PSP-liDDD cepnn 
KHtinKa HOME fiepenkif.rt3BaHa a KHbriKy PS n nyeHna rax utab'B&TbCfi u flaj-n&w PyunaojacTsa. 

C'BR^TtlTS BHHMAHME: chbabhhr a Harronmeu PyKoaomcraa nantaDBBTem {Jujih aKTysnthbi na MOMeHT 
era ornp&BKii a ne^aTt. noaxe e wray r,'cr.'. A Du’b BHecfc-ai HeaHBSMrtnbHua hg'-'e-e - Chkmkh 3»paHa. 
CAB/iBHHbia b paHHMX aspcHFi* rfrpbi, MoryT hb ooaraerCTB3BaTb ee cfimHanbHofi aepcnn Bee chiumki* e?tpana 
a'lfi HBcronmara Py ko bo^etbb Cb'nn .;r,aba;-=j = aHrmnScKBii eep&vi Hrpbi 

KAPTA MEMORY STICK DUO™ 

HTo&bi nony^HTt Bosuotrioc rtccxpaHPTb nrpy m rvapaweTpu an wit rponnvi, BCTaabia n»pTy Memory stick 
Ouu ,u a meaflo cmn-etiu PSP' U , 3arpytbr v b wrpy hjim napakieipw nacTpcfen mcmchoc jiioBgA 

Kapibi Memc/y Seek Duo' 11 , coflepMcaLned HMffupflMMbie ftiM-feta, nepcj| Ha^anau urpd yCCAyffac*. 

■jtq m KiipT# Memory Slick D-xi'* 1 jjpcT&TOMria epo&^Haro fpocrpaHcrrea 

nPMMEHAHVIE: BanvnatTTBO caqfioffOFO npocrpaHCTea. ne&SjrcaMMoe AnrecfflOJawaHUH Hrpu Pstapori rrl 2 , 
aaaifCMT ot euKEcn< Hcrtcsib^f«iS)ft Kaprei Memory Slick Duo 1 ". 





EECnPOBQflHblE BO 3 M 0 >KHOCTM (WLAN) 

BesnpcacAHbie acsMOKHGCTM cucTaMbi PSP™ rosAHB3HaHeHH unn HDAneKTuaHcA arpti. nepejaHsu ashhux 

a ctfLU.3HHF c■ jjzyrMMW nonbECaartnRMii. 

nPRMOE CGEflMHEHME 

PBJKHM npRMOlQ DDB^MReHHR [Ad HlC ModE\< ROaBQRRBT OCyiU€CTEOFTTb CBfl3b MfiJKfly 
HKPSMTbKUMW eUCTBPniaMH PSP" 1 * PBS feoCflh’OBai-fllft TCHKH flOCTyha. 

COBMECTHA.R MTPA 

HexoTcpb-e npcAYKTbi noflAepaotfE-arerr psjk™ coewegthcA Hrpfci fGama Shanngl. 

.lIar KonneKr-'E-'-w nrjtei e psxmms as^sto^ho. htoSh buck PSP TU <3amB Swr 

y pqHbro ra ynscTHKiHDa. 

TQHKA flOCTynA 

PgjttMM tohkh nocryna (Infraustiuclurig Medal roieorfbo oeyL!i,gcTa,-fiTt:;BR3b mcraMy PSP r “ 
c noHanbwcM Mill* Hhtbphbtdm nocpqflPTBQM tchkh atjcryna.. £tr I'CTarioOsa-v^ sicrc- 
paxtiya MctosT nGrrpeScBaTKR AonanHHranbHoa oSmpyftOBappsa, g tow Buena tohk 3 pscTyng, 
WLAN, 6e:npc3COHCM MapiApyrnaarop ADSL irtna AFyrce nomsSHoa ycrponarEO, a T<is)«e 

nBPEQHBJtbHHS KGUTblCTSP. KpC**a roro, UDWST ndTPr6^E ETfcCR flBHdTB^'KJlLIHH AOrCaCp 

•: rKKraaLujiraM ysnyr flpcTyna e Wt-rrepHer 3a 6cnae pqk)o6-»0m nmtopMauLUB# pSpamamacb 
k ADKyr/aHraunn ancTaww PSP 11 ". 

nPHMSHAKHE Mrpfi Ratspoti' ,M 2 noftABptt.nBRBT Tooit.ua pfl*nubi nnRi.Tpi'a « nspStfami b;ihmhX 

KHOHKH HARPABJlEHklfi - flEPEMELUEHHE 

B arh'+pm Pywjac-AOT Ba rA.-.TL-:oiariw t - 41 +■ H ** pfia7Ma , -i0i-fc! Tc.nbwa Kncmnn HnnpaeneHRM 



HABMPALlMfll B MEHlO 

HajKWMaiSTB khqtkh t, ^ ^ njivi ^ arr aySopa nyHKTca yeno m khdrkv X - arr nofiTBe.psyjeHi.iR Etifepa 
aJrr ac-EepaTa k rp bahaj 1 lu.8 My pssASRY mskio ncnQfibayftTB m-trtty X. 





KOMAHflbl ynPABJIEHHFl SIO YMOTIMAHMIO 

K45hk= X Purr^ DON 

fcTHKi o Rum PON 

Krt'jriKH □ Pvrfu RATA 


KHDHKa £x 

Khofikm 19D 
Khohks SELECT 
Kwanza START 


Phtm CNAKA 

n^p<3Mguj.(3HLi<3 KVpejp^/rtaMspw 

ripocHcrrp K;:pThi rcp-cj^a. flaianefiHC Palapclis, napTh- Mupa Ka^Ta. mu pa / 
Vtotid Map n &QBOTO& Caneibi rHps Viewer 

ripocMCTTp KnwaHfl vnpaanBHHR fa srnacaeV Hrpu 

!b riEnanoJii^e /PstapoHa) 

ns armaoqa 



3 KPAH MrPb! 


Ca|W prfTMQH 


3an&2 aflQpQBtfl 
e-mi Flail 

KdaHMBCTtlt. 
nuianetie.fi t pTpfuia 


HaiifieHHygi 

npBflMBfTM 

Eaxinu yuiapoa 




niABHOEMEHHD 

•: s?. ..y r ■, :.pi _ . 

HO BAH VirPA / NEW GAME 

KopaCnb naianchca Obi;i noTcn.nsH Hyeo&nmeM i*3 pycpcKHK myCvH, w phh oKaaanwfib e crpoMHOfi 
Hexsa^aHHCfi crpa-E. ncgnmuHT? oa-sLu^-tifl Covenant of Greal One /flameqp BoeMoryurerd; 

EE-e^n ceoe hup c iy-.i-<±,=K s*paHHeft KnaBriaTypy, h noMorure cbohm nccne.flCBaTe.nnM AcCpaT*cn 
A.c CKaeonhcro Eaitherd / Kpa*i’epye.i!tn 

HPOflOJDKEHUE V\VPb\ f CONTINUE 

npciflcrt^Mte clww tiaaeur-H g pgnw BwMoryutcto < Great Onn, rigrpysKfc pmpaiMOKMyn JWNNbHi n Kgprw Memory 
Slick Dun lu , 

MACTPOftKA / OPTION 

3BVK { SOUND SETTING 

EuCeppre perow eocnpcwoBefieHnn eeyKa Patapon™ 2 ■ Hayuiwwi / Neadp'hone, Speaker win 

Abto i Auto. 

CAOJKHOCTb MrPbt / LEVEL SETTfNG 

VcTONCTwre yp5eeMh.CAffl*H0eTM - Hwi«ae i Easy, CTnuflnpT / NnrmaJ unu BbiwnanHard 

FT3blK / LANGUAGE 

beiGepure nabiw - AmTiHRctoVi > LnglisM, (fcpsHuy3CKMfl t Frangala, t+nantJ^CKHPi t Itatfano, HeMBijKMtt Oeulsdi 
i-mn WcnaHEioiflEspafiot riaranchbi - isooGpaaMTfrribHbJB cyiuecraa. chh ro&apfiT na nsrn Fiaynax! 


nOSHAKOMbTECb C nATAHOHAMH 



XATAHOH / HATAPON 

Korfla Kaaanocta 'ITO bos nponano. srur xpaepMA naianc+i yflapHii a OapuSiiM HATA I RATA. 

■llixS-i flOKSSarb, MTO hu: m II i;j BtipyeT- T&fiepb OH Et-ftt-T apw o I ill Iiiji iui I ncfl fbCwu 
ECfiBbWi LTfirtM 



flPHflOHbl / YAR 1 PONS 

h -Lxy:i -:ie (MB’ hukh ft Gaiti Bflarfla mi nepryjHeii mu, 0 »-m Dpecan'jT ha spa no a ;ei:n 
CMepTOHDfttia Mcntn. HpHnoihi Vanpanj hb Oortph orwn h i^reiirfla we xotot :naTb 


TATEHOHbE /TATEPQN 3 

^ ll 2 th sand -3fiunLjaioT apMHic rarana-oa &an=uiKMM TflwoanteUH ui-ra™. 


KMVWHGHhE f YUMIFONS 

13 piMKVivft npocT'a ■ 3 Th mctkhs nysHHKH moryr p-t-jCTpC/inBia.'!: na t pH cTpe.nti <':pa::y. 
hto ft cHfihHhitl aenep crpenu HJMMnoHCig /YLmlpon >.-& yneTPT BanL-Kio 


, KHBAnOHbt l KIBAPONS 

f 9 5th *|»Gpb»* nfiranOHtt WHyT REP^ilI u ofolHHO SKwa H^T^pnrinHPtJ, mcj & F|KCTfc f 

Fnuijr ctp^unfqnbHCi GpoCiHOtCH & fiofl 


flEKAHOHbl /DEKAPONS 

ohm (MiyoH* nepeji flHratofen . ho Marvi BbfflapitaT’i»'eonfaiua upattecw* aran, *nstt nioDaA 
Bpymfl conjiaT apMHH r&Tan£>HOB. 


jopunOHb! /toripons 


:3th 3.THTHU9 J19TBHHHH0 EO'-hJ GH0Hb 6 uct.pm H g pe*:riwe PpOPTb 1 Fever nanaior no TpH 
v* ewcTpspa cpaey. 


I MErAnOHbl / MEGAFON^ 


^ " ITa-we TjpyQ UaranoHoa / Megspons norq/KiET spares a coh Ho noMHHT-s - kofbb fiyeT Berap, 

hs My 3ttea He cnbfiuHa! 


MAXOnOHbl / MAHOPONS 

Th 1 ! el<otlh=j I Mahopona - 7BHHCTB0Htiy£ naTartPHEKMe HDOTnyHfaj, KQTopye MoryT Brrawosari. 
apErca neHHTt apyaefl obphmh EomueC+ib yn najicHKBMH 





POBOnOHbi / ROBOPONS 

MO^/f HmOnbJCfl^irti ^iSHUS 6*iAb« 

opvkvia (MHO'BpS'Me'RMft 



nATAnOH-rEPOM/ HERO PATAPON 

B C096M rvr«irecTEWi bu BcrpsTv^e Ha-rancHa-repcs ■ Hbtj Patapcn, Hpropufr nsnsn 3 ■Seay 
Cnacur-- ere-. fjf.iiTE ™y h^eob wwa h oh c pB^ocTbra rj:«K. (j e amhvttcff k g^Liiew apMun. B Hnpe 
t.inr’-ij rafiparb 40 1 M paaHbffl laprittfi&kMtt f/3cdk > -’bid Masks bsioiliiih HarancHy-rarcKJ f 

HSUO Patspon MHOKflCTEQ PS 2 Hb : !{ ■pnCOOSHOCTBH 


OCTOPO>KHO. BPATHI 

t n/lEMR KAPMEH / KARMEN 

now CoesyuH MfltKAMm BiiMHki aTCH& imskdeCHerb rmriMeHH tKph «mt ywsiHh a r&Js-ui 
'■ '.ohm GyjiyT msg gh.h ny T&Tbcn ncaAeiuaT t naranoHaii. 



flOflOHfA t OQOONGA 

vhur 3 i:w.' :im flpaw^ gyrnujiMT WSyo,!iyrrgnbHtJM h UflynmaCf mm . HP QH BtWbJKgeT 

wanbi orn? EftnH bsi to [-n-o.-jriHTn. Sai'iakMfrt xdpeHbiM! 


flPY)KEJ 110 EHblE COCEflU 



HAH FIAKAnOH / PAN PAKAPON 

Qt!3t nirtrifirjH - My-^iv Kiirt-HtJii raHuu, P6e«StKJiL|Hii Mfpnru Ha rpy&s 


*A SAKVnOH / FA ZAKLIPON 

3l4aMBHSTrHH Ct-ECMEP 9-13*7, KRK BSpHyTh K KM2HM EblODXlUHB 33MF1H M CH3EB CJW-'STb 
mk nnc>D.cpc4HbMM 




UJyPABA finOH / SHU Ft ABA YAPQN 

PoiU v^iphn-.v^v Ma>jtj>o nnmnonN nr.c-jin. njfo&tJ choth. Mqr»ui<j5iJ* , i»*qi4VK>'nreMi<i 



PA TAUJAPOH i RAH GAS HAP ON 

UJu$-ho0<ip flriTtihiiriiea i K*K A«t«i0HTb fys^ktonS** nQMbrineiTi'M. 


HATAnYKH / PATAPOOKAS 

9ro opfsaft narananoB, ^syu^e 9 NaTapcniics i Palapclls. Dpoiq-vne tN pyxy noMomit, ^ ohm nowim 
bsm uaHHue np^BFieru. 



Y EO EOH / UB Q BON 



V -srciro rnraHTCKJoro £eoe&a nccicaHho 4=.j,s-:ca 
rcnoBa TftribKo rpySan riHTanoHOB Ibh i'sKsnsH t 
Pan PaKapcn cnocoOs- sacrraswrb a.epe e o Ufco fc:<n ,' 
YDo Boh nnacsTb. ';.-_vn a±pbeo 3aft=iBaeT a cboux 
H eciis&Tbnx- h v-jxeT nsfiapMTb aau xotbia 
ueHhwe npea^sry ! 


nOO BMH / POP BEAN 



non Sum ' Plsp Frr.n OHBHo Mfcfuftfl P inrv . ■-ito'uj 
m Hxr-JKa fiC&ina Bbifia b/IhVkmom. Eonn ffciGptf «p 
Saxyfloi t Fn ZakutXm no.rf.cT cc, 0M& C n^iJlQPihKJ 
haJWpur tunriCeeJtHS PBOU.IH. 





rcypypy BEpypv /KURURU beruru 

G'TOT n-rSHTCKHH KOPOKCn HB CKPaBaSr CEPera 


y- s ^ e u eHi1R TafflJaMMI, Ffonqa riiipMjK&p LLJypaSa RntJH ! 
ShurisbaVapcn raycraEt ft=pjt; 0 Th pmtm,' ana 
ffapwT E5M 3H&prwKj Ka ^'. vr ! Kia-chimg. 


EMMHAHME ficnfers noptxGHO oKs-uwr f Kin nr, np pnOeKiisaMo g pMAfrne “BMKWbia rna^tf- 


flOCTOnPHMEHATEJIbHOOTM nATAnOHMCA 


KOCTEP/ BONFIRE 

Kona naTanoHd BasapemaiorcF c sariny, chu hd-l^-vict noSe.ay y ctdomhofp »acrpa. 


AJlTAPb f ALTAR 

np 0 *M 0 TtJ „ Heodsqp^riye jnn BotlHtJ, xpaHfnca Ha Anrapfr i Allar. 

CO0ET na?t!P/HTe khc^v X HTD-Sy nocM(?rp6Tta H3 Ajnap& ; Alter, .jaTsv naxyme KHanny □, 
•noSy npocwTpeTb Coaerw /Tips Viewer, E Coeetm /Tips Viewer bh hbha#tb bob none sag kh, 
wc-TspuB bay Mcryi ncHBjqoSHTtPfi. 

TAHHCTBEHHbllrt O&EJIVICK / OBELISK 

nponpiR mwwcj OCenHcwa • Obelisk; Et noHHHere ilaTaminwc ; Patepclis w OTnpaBHreeb e ongpewHoti 
TBPOVWBCKWH rKMQfl 






flEPEBQ >KH 3 HH / 

1 VTATER:TREE OF LfFE 

Cc'f'nw.vTTs PoctkK 1 Mste! Sprains, 'notfu Bsseoflym- 
yBafliliB's Nebbed jkvthh .' Maler Trs? of Ll f s, Kcpas 
BPEehbb cepEEa cjkhebt y ero nqtf'tajtrHFf CHQsa 
6ynyr rcpa.npTbCR hosws r’-a".nce--. | n BospoPKjiei-FfeiB 
rspcu £tip stoic saw n-DHEyi.cCnTcn SSiprpH Ka-Hnnr / 
Ka-Ef"ing, nawsHki n jpsssonHa. 


BHUIMAHME OTdK.KSnCMAfiRfitti “sw* fintanOHoO. pSRCKaKW g F-Mfla/ 1 * ■■Cm^aHMd naraiWHoB-, 



CBRTMJ1HILIE flAPATETA t 
PARAGET 

nnfiTn B STg CMTKflM!U,d VOfyt TOflbl® EJoflUCfyiUHi 1 / 
Great Onu w nn-pnc^i-rorroM ( Hura Pdlaprns 

Bpfiflnts 9 PPRTiiriims PUrpjiRf I ITipnrD-ra, RrtfitJ 
ha^iiinrr.y y npornp.n^Ka u. iii;h$T'-vp 

flpSFHHFl raHau yjQHMAKA / DQWCHAKA. pajg+m* 
TaMHr.TonHHijn s*_p I r^ystenOU* Enn 0 nsntfAOw 
TaHHCffBPNNPM :=•> |3 ■' M-ysSflnnus E<£5 GfcJ Hakffliirfd 
PFi/lxup llpEHMBttJ, H&TPptOi 5ont.lJ.iR: nnr.iW mh-t 1 


BHMMAhMe ptyipoCticti a peiKHMax KonnaKTiriu-tOw tirpa n CBUTHnwna Rafaeje-I t rtapansTa, h t&uhlt ai>HMiaix 
nAqajt paccica.aaHp n cooTBerijT pytanjeM pa3A&,np pyKopcflciaa 



OnHGAHME WTPhl 
VnPAB/lEHME HJ1EMEHEM 

BHEPE/t! 

Knanna □. KHonKa Q, Kl-criiii O. KHcnKa Q = RATA RATA PAI4 PON 

BATA Kyi 

0 KhciUkCi O, »&«»# □ KNOriKJi O =■ ROW PON FATA PON 

OBQPOHflTbCffl 

KHanKa A. KHsnKa A. Ki-ccKa □. KHonKa 0 = CHAKA CHAKA FATA PON 

HVflO 

Kj-i-intts X. Knorina X (j;povw? Huj^TLigi. 

KwanKa X UiecuSHns = DON DONDON DQNDQN 

CCaKT aKpari CypeT unram? no Kpanw Donbiu uaerau, nauaran hsjj A*pc*»Tu pwTu. Na^HuaClre KHCfi^H 
K jBptkin h rwsQefla tJVflfiT sa sauii' 

riQCTPOEHME 

CTfiopae MfiAtofleHMS nrppjcma rp^ noctpcsHtfui - cRwppt jfcnswa 5ipw«M' narfanoHdik. B sipwww t|»i otp^si. 
p KflJuflOM CTpqAfl - J1C- iu?:th (SHnWiKeeO SpHUCP BfilliP n(^«n toCuft&t vCfippAO^-iT n n^HH 

n?n?inOH-njpnM /Here Ptifapon, HCT^PDIH Gm<jt rupTSTC^B ^eTigpfttM’dTpPflOM, 

UJTA6/HEADQUARTERS 

riqp^fl, T<?ri prnDSPSiTKR 0 npKCfl. eutopwrrn (jTpRfi nr.ir^npH05 u| p|iwwt|)MH! KppOUTflfVCfMKLi gtp^lP f 
Squad StalUs Ur-1 


XAPAKTEPWCTMKW OTPfiflA / SQU AD STATUS LIST 

HP; cnFfiHPO 4iiirr,5 frn.inon yflnppG Hi pofnTSl- 0 otpH,n,rr 
Damaga: cj>yiHes ahaMOMiid ypctia, naHCCrtMOfa CcAmcm OTpinfla 
Attack Speed: cDecniiii KhreoBan mt-wav ST3naMH 
Resist rgnjts: cpsi^ ycieSHuieoCTb * Ornio [B hprtirsHTrttj 
Resist fheaze; _pe/|hrtfl yereiiNHBpctb ho jihjjy {a npoiiaHran} 

Resist Steep: KO=£K=fl ycToiT-ntaccTb kp cwf (b 

Cril Rnlicr rpei^RR BBpCfif HOCru hqMkrmmr cidspf rhsmcxp KGnpn .|=i h|»i|0HTn*1 
KB Hallo: cpyiHflfi BepasTHCCTb riaheceHnn errry uj a to m a po ypapa 
Cpc Partio; cpeajppfl BepDRTHOCTb KaneceRMR coiPBcaKsiuero yuapa 

Ignilo Rn^tiQi; cpeyiHMH P^eKT PT nrw.R {g flpflLJ&HTax) 

Reel* R-allo; ipe/iHHfl stfj^jeKT dt nt,Jl& (a npoqakTas} 

Sleep Patio: cpe^HW attstjekr o~ chb >!a npaueHTax} 

3 AHAC 3 flOPOBbH nATAnOHOB 

ODbiHHC r.aranoi-fci ebakthp raifiuyT h naor, Fiona ha yanfifiT tparoe. Koxa narrsnpHbi nrroESTTca Hanacrb, 

> 1 * B3nn?w cTdHuBHTcn o-eHb DocpsflOTma-i-fciM. niiaorpaMHoCi Kasytora cupeya -iaxqc.iTcn tihfiriKErrcp 

PTcCpaxa-Pi^iii aanac EflapoatJ? KOManflupa. Ecru naTanoH .TonyHiiT ypeh b Cck , 3Enap 3AopoBb« 
yMehbi^nTPH. Kccfla sflepcBte naTariPHa najaeT pp Hyna, cm MoneaHaT h ot Hero 0CT2He7CH rprakp Lilnnna t 
Cap - ho He enrtre&s aa Hera, sry LlinfinyCap mckho ernec™ K^epeey JKm 3HH : Malar: T ee cA Lie, m nasiiJHfl 
report acccTSHE-7 H3 wsprebtX: 


CQSflAHME flATAnOHGB 

Cctysaa /ioeTaTO>»o 3-^pcnn Ka-Mirw 1 Ka-ehing, QTnpaannflrefia * ."r-OM-.y sk*ihh / Wafer ITeti «i bis, tiroGhi 
ccaJOTb hofifetS naTanaucci. Vitmtv-Tt! tiypeopcM Ha rtycryio nnKTorpsMMy narranoHa w mb)kmmt« KHahficy X- 3 *( 
yauflMTB SKpaH RiinwTHfi f SvgIyq. MawMwre -:hcnKV Xcriaaa, uiCih- ua^&Tb naTanana Etna bu noTparyrra 
■Sanbuie -aHepriAi K»-mhhi t Ka-:hlng a tsks® flp^aBtirB flpefHecvrti to kfjmhu. mc^hj HyfleT paaaiitt r;STgrsa«ft 
A* ayeiutSl erfyntHH - p&{Mfri&Ma, 


RP £SHOOTM / LEGENDARY MEMORIES 


nOBblLLIEHME VPOBHB i LEVEL UP 

noeyiugHHS ypcyaHH naTa^cua npaepaTHr sro 
a papsncwa; (Rarepon), Hdh -stcm yagfiinur:^ 
enc- sariac aajcpcabH, c^cpoctl. h curia 
Hew ^onbiL'e PcawiLieHHii ypoBHR, tsm -Sanee 
DOEBPIUPHHHM CTHH9T pflpartCH . C KaSKflHM 
ypOBHBM MSHPP H\1R H E-HeibHHH 0Hfi. 


B eeam: erp&hgT bvwk n*i Htftfaie flpeBHocru / !.«^ndaiy Mepwries- sto kc maocranoch 01 ApfrBHnx 
nararo-KiB, &aeBS&iunn n a&bhh£ aper^cha Kaaiflan flpeeHtien'ijLegendary Memoy nossaAnm bum Bjaflarh 
flflH ntHCUlH MflEef: yea 6l Lily } flape-B-fi S*H3nv1 HfjBytC. paaheaifflh+SiTfc 


L IYJP,ECA / MIRACLES 

k B*innnnrHMH7 pnj^n-•■/«, ^flonwyMt-a p LUT3{?n i 1 H-rrri^fcrj^Tlpn: KHcrmyi ^ ji -e finp rwfkiprs 

r-ip -pnnuin y toTopoitKfam XSfttrvJH f Halpppp Oh CK5UKPT Ffsu, /IW PPM BbinpnNBHPp 

toeeptiilHf bi HfflO f Miracle flfin totSepe ^ocTyi-ncro Rjffia nature: X i Min-inla coneoiaeT fonbuO 

B peWHMfl RpCCTb ! Fpvnr 

PE>KHM BPOCTb i FEVER 

Ka*BtJR PeCrtBgiiyi'Oun^w ppHawG-oTKnpK wgstcjqy Bc(MCTyi4HM h pptppphpmm aap^Twiiarrcs, *utK Cepm l 
Gpmfr? ^Rp-pu/rt^-iiLJMo pytTwiNHTij IP Oepnii . r OpmtHp m^qpp4 - r ppraPOHW PapSiSflyT g ppjtnui F!pp:;rt/ 

Fewer |J arc* PB*:rmi? epuiu rk>- ! nr^op.n.rpnH rt?K>T qt BCnrpP9f.i:>49 GpWBiOTCR 0 arg.h.y 
ri flpi^TpyiciT 0 6c*o Scnpp 04 ji^phth 0 hc- 




BQEHHb|ETPO®EK 

nccms rrtSftnM nparp. pH rppQ;MLii.peT£ft n SHSpnad Ka-nnHr V Ka-clilng, wa KGTpp-cfi ■y^*Hc.cta i !VS?iaTb b*Rbii( 
nsrerooB. Ot nonuRuiux aparoB tsk*& ocrnuTcn mh'&Vo nQrwubx rpi-ftHofca, CoQfrcwrra k&kmomh 3 Camus 
TaKKin jpottssen. 

OXOTA 

ApMrM naianoHaa Hyaena aaa li dpyriiepecypcu, tsk nto HaaaBhiHaifafl n^ama ornpaaeiPTb-naoetiTycnaws 

Ppwnc+itfi I'^tr-IpcAS, E^>apry*ariHrJK K&nbew, 

KAPTA MWPA EWORLD MAP 

riepui KSMdJyiM ncxqeiOM p&i vgpivMTe Kapty unp.-i .' World Map. OfnjKia/mjiTe-b pMWfviTbSfl na Pna* To*i*ki t 
Twhira 0onrh, epGKSfTbeft C^flSHfOki s DmJortga 0 FYH'KtJ flpMrcisbl / Dong&ra R jns KIW oongiiTb C nr:-v " "V- 
KapueH 1 1 Knrrnrn e fimyHrnF* fl*y-n*.y / Ju Ju Jung's. 

KOJl/lEKTHBHAfl HfPA M TAHHCTBEHHblE RPlL(A/ 

MYSTERIOUS EGGS 

RPflMOE COEflWHEZHHE 

npumacHTS flpyseft b KQMSHfty naT3r>p-+PE-repoeB I Haip Patapona u opaxartTBCB Bok o &ok c omi a ptiw 
nankiora ooejMHeHHn. B KHMSHfly vo-r.eT boStth ao : -eifc pax nr&PKG=, y Kaamono M3 kotopdIX £otxh 3 Cb<Tb 
-SMCTSMa PSP' M h Kcnun ^pt> Ralapcn 1 " 2. OrnpaBJiFrfrrect e gefttwtvuj,-? PapareTa 1 1 Paragei a narantyiiice f 
PaJSapotia - tbm HanHyTca aanik np^ikmoHeHHH: 

* riapaA HEiHanow i»rpH yCewitreas, mjq nspBuriHTHEKTanh WLAN cnoreuy PSP"“ HBxqqf+r-EH b no-say^n ON. 

* BbiDfipiiTft a maBHQW weno ny*-tcr ••HacTpaAKH ceiw.. h yprabonwie a: ip napo.v»Tpa «CneynanbrtJfl ps*w. 

3HayeHH0 MARTPMaTtNeCkM.., 

* ymvna, mo pacnpocrpaHeHiie cftmajia a pasows npnMcrocoeAMHeHi/a crpaHUHeHO 10 wbtpsmh 

3to r-rpa jya ■Heuypesi yHBtJTHHKOB - aoxin itpokob MeHbx-E floGaebve KjoMnbKyTapHHK nsT-aro-cs ! Comp 
PSJtapons BynofibMs ssuraHtte, vrcnoFiHHrB ranau.GDHHAKA i DOKCHAKA 11 pasCafiT-a "laMHCTH&HHoa hhljo / 
Myabarioua Egg'. HToGbi yabrarb, hto hr^cahtcr BHyrpti. <3.:tyy> nrpoK no.ny-<n“ hs^oropo? wcmyrracrTHO 
oecCok 3naprnn flapa-sw-T • F^ra. ching KOTppan Lfiobb ourfcJTt. caKpsTHbia xpaHHnmps 

r>o. n -tiH i^-nepapi-fcJK eaiypH 

■SHHMAHWE: TfinbKiP rirpc^. wPTeph'H «ppwHac sPupc,, to ecTh ha-ian cereByitj vfpy, ncxiy^T 
ccsQ,epn<«uae atiya 




nPMCOEflVIHMTbC.R KttrPE/ JOIN GAlUE 

K Hnnn bkthshcm arp6 mtk’-o npwcosfivwTbCR,. flaws bcjimotb yxs Hasanac* CoscnHriEirwirb 
■s EUV^HVtorp^op™, ab«SeplTfg np+icoe,qnHHTbC3 h ltph , f Je : n Garrs v npHroroEirecb k 6o , o 
na bkd-j-e nocTpos^vaV Fcrmalicn Bw Bcry-vrre b Sow. Kor,qa aflunHw^rparop hbhhs” wrpy 

HEPE fl A4 A flAHHhlX / GAME S HAHING 

B pcritkiMa llep^nami flahHbra i Cams Sharing <ibi momc-tb pasanTh T&mhci aeiiHCB n»igo ■ Mysltrlajs. Egg 
ehc-l's e flpyrca.y KOTOpcro hat wor*v wrpbi Partpon 111 2. pnd MannAtfiuBHoa wrpbi a .stqm pbmwmd 
flecTSTGUi+a, HToDh flyicw e vrpari Parapan tu 2 Chin TCRb*a y oohato ha j/mscth/smqf) 

AtfMWHHCTFATOF HrPbl 

BaEvuirB b csfn-nnHue Hapareia ! Rarsget e flBranam*# l PBtapdfs w Bbrfectrre BapwaHT Hepejana 

i Gstis Sharing. Hfihhbtcr never-; /-pcKoa, HaxqHRiukKGR nofijiHsoc™, Kbfjqja cnrrreip/a dSHHpyxwr 
nen-asoE EiTann, xBnatamBra rowsib y’-aerwg e i*rpe. -idhumtsi era aanprc-w NSHHBT-cfT nepeeaxa cshheix 
nooMCpH^HWn neoefiE™ fla'-t-tis hbjuwhte KHonKy X £na Eezgp-aTa s PaTancrw: > Pariapdia. 

V4ACTH1/IK MrPbl 

SbiPepHTS nuKiarpaMMy rt n r.iaawiim \h.-io cncrtw*. aaifiM a^isapurt nwKT-arpaMMy nepe^a-m flaHHbix 
HaftflMTe aflUHHHCTpancpa n nt ! flc*! J p.LiTti l noun flai-t-tia trpb hq BynyT n&paflaHhi na flamy cwcTBMy PSP" U . 
K&vna CyayT rwiy^entj, aanyer^ nrpti njK^taofifliT aaTOMaTuuseKH, 

BHMMAHME: a pexwvie repaaaHH aahHbu npHHnMBKMjHA urosK wcxst Tor-bKO npMcoaflWHHTbca k vurpe. 
npw orntmoHCHiiw cwcrreMbi PSP T '' hjw suxqne a rnaeHce msho flaH-feia wpu CycyT yaaneHU. 

COBMECTHAH MTPA 

ni?onrHH.iHiiM npptvia»M APUHMX njc;i.MHiKTp3Tcip fianxOH HStaHBMWTb KtofinhiOTSpMSI* nrrrnnnma : Gomp 
Pci'npcr-S M HHPMKM. KOTOpWa nni-iuy- It Wrpfl rCflMnWBUJF'A DPCPB yCT9HC*HH CMHWHSHUR 

KdYr*»T'Gi3HWB narjrncMoi /Opmp R<i?appns cts'kvt rTii.tBnPH3 m n-n?prHBpB«nShn r Bpcn5. w spftv* 

yHatTHHKWifTpb* cvpryT pqmtw e HKTfig apMrwl EiflkiHHrtSfiHitopa, ripmnpHn-pppTHppp / ShsrBpon wc-XHo 
■WtartlTb, H5*-nn iSHCinhy □ Er.nti ngnflncwniLptrtp/ Shargp^' ynaflBH B^awCTP-IT^P rmm K 
B OCBOb^gwbiUyiOCn BMewKy 1 KpMntWTnpHpro nq.Ta."<*^ ! Ccwnp Pnl.-ipnn n Kngnuy START 

BT^rCTSI-raPHTt. KIBjaHHBHWB- 




EJHtfltoAHMS’ npMoatflHHPUHL'UMfl k nrpe nentscaaT*™ Moryr «wpa»**Th cncw jtocTriwehUfl ha xapre 
M^n’^nv Slick Dua ,lf u npvpfiKwTb isfpy rtferia npH35peTiiM^frcc£cTJifiiihcfiKanvwiPalSpan PU 2 . Rpw stpm 
ajiwHhucTp-aTep h ppyrofi ygacTHUK coaMacihcfl nrphi Mtryr periyii-" r ■ pK-iih".:^ o ppflkm; Karpaj^i, 
OTKjsMQan ftywflyicH c icscpcamaiw Buecrat 


nOJlE3Hb!E COBETbl 

cnnii|HE CTOfiBba 

MHOjqa bom ACTpeTAica a erpas-CT b*mw CToRttbi c yKSsaranctuM, KftTPpbft Momw Oa Jiars n&neAHbifl 

COBflT - hli, K COJtfflJlfcHHIQ', Cl HU Upenifp CmiT H «♦# pfSCnCflC-MHi-iil K pSAfCfltpy. C'llhLIrvA, KJlM piiiVU'-lb 
•arArity hx iKHoaahHft, ato sacraBMT h* npaci-iyTbcql 

nOJKAPE 

OrziHb washer papnpccTpaHFTLCR. PcosTbiEKH papeEirf?, *yc™ w fiinw Barium foiiuoB! Jancpa bui^ech 
nE^anor-^i 6yiiyT ■5e r aTb 3 naHHKe. Tep=iH PAcpc^be, rasa crcnb hs 'Syaar noraureH', 

Hr. run hi nr>rXjrmnn, pyiu p L J yN<?aTR Btflabmntls . 

BETEP nOtfHMMAETCH 

BeTap B:erja ttyaa-io £ya~ 11 TaK n Hopoaiir Ban nwauiiTb. ScrrpeHHbtfl Bareo Mauaer nenaTy GTpsn, 
ha aaTpypiHnei air BparoB ctHapy Jeanne naianor+PB no sanaxy. HonyTHbift eaiap npaac.ifiar ErrpejiaM 
neiart ja'ibua. h-p AaneKa pasHocwr sar-ax narancetoB, rpeflynpeatflaa ftoflbiNy a qpMftmwaHliH oxcthukoe. 

riECHMnOfl flOHmEM 

flBPBBbP nurfiRT wx*tn> «I M*np#gpH9 LJBBTbi fSiPLje'ntiWt TOnpK.p mKJIfl Jiip*jV=i Ti»R»w WM«?r 

^KptiTb r3r<naK u pMornatb ty^H. 

MOflHMH 

Kcffla np&H pauia erca b raaay, cji-tfly&T anacaTbCfi mcthhP Ettnn a naTafvxa nunaflBT Man**rtA, 

an e-/fl6T ornyU!«M m fla*a FJtvei aarapannsn. He- ruAMOTpnTa. mto nporiae*fl6T t usrb^flkiH, x&GBa rn 
H aKcriAyaT a ’iyws jumcap t Plain Miuaefa-! 


Em 2-3Mg~iviM n-3ncK=TTHM'> TOTeHHWvi cranS Ha Bancre Hhokhph ■' Nyo'iiri Srarr-p' 5 ' Kra-TC EMpaasn 
hs Har/ip>r/ac.nM □ A LI A Mokct &M“t. aascbjauftt 1 ppb^h prim.. A mpjkst Cfcrrb. ri Her! 


O 2009 Rai'loi'IntaHink 

HcrxMibEyeMMa iL'p^ru nKTn^ paapafor^HbJ DynaOpmwa^ 



